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- Eitoftslicas de 
mais de 4500 
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- 16 eslddios 
internacionaii. 
Realismo intense. 
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NOVO HIT COMBO 
Mais urn jogago de 
arrepiar da sene 
versus, Marvel 
Vs. Capcom, 
chega para arcade 
ipag. 341 



CANDtDATO A GAME DO ANO 
Resident Evil 2, do P.Station, e ( 
perfeito ipag. 241 





UM BICHO DAS ARABIAS 
Agao e graficos de primeira em 
Kionoa, outro do P.Station (pag. 28} 

CIRCUITO 
ABERTO 

Terra Encantada e a 
febre do$ parques 

PRE-ESTREIA 

DarkStalkers 3 no 
Saturn e Duke 
Nukem no P.Station 



SOMNACAIXA! 

Mostre que voce tern musica nas 

veias em DJ Wars (Saturt}, pag. 23i 



SUPERGP 
DICAS 

Show de truques 
para S. Francisco Rush 



DETONADOS 

Muita aventura e 

agio em Yoshi's 

Story e Crash Bandicoot 2 
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GOLPE 
FINAL 

WO golpes do 
campeao The Last Blade 



hsta^ iiO^ROKO 



ESPORTE 
TOTAL 

A bola rola redonda 
em Winning Eieven 3 



Blade 



COMPUTER 
ZONE 

Quake II inaugura 
nova era 3D no PC 



FLASHBACK 

Lembra do Mega ? 
Ele comparece com 
Strider, game de agio 







Uau! Fim de f^rias e Carnaval, k hora de voltar a vida normaf. Depois 
dessas rimas rkas, nada melhor do que urn bom arcade para 
esquentar os dedos. Se for um arcade de primeira, entao, como Marvel 
Vs. Capcom, ai a coisa pega. Mas a SGP deste mes traz muito mais do 
que isso: os goipes de The Last Blade, a a^ao nervosa de Resident Evil 2, 
a conversao beleza de Real bout Special para o Saturn, a sessao 

nostalgia de Space Invaders no SNes e ufa! Bom, nao e so isso 

mesmo, tem mais uma pancada de 
jogos. Vamos f icar so com os 
detonados: Yoshi's Story e Crash 
Bandicoot 2, dois games pra fa 
nenhum de agao botar defeito. E 
tem um Circuito Aberto especial 
com OS novos parques de 
diversoes que chegaram e estao 
por chegar por af. Agora, o Chefe 
aqui vai torrar umas 
fichinhas no arcade 
alt da esquina. 




logadores e 



r jogadoras, tempo vai 
tempo vem, e o assunto 
sempre volta a tona. Os videogames 
sao violentos demais? EJes deixam a 
cabe^ de jovens e crian^s habltuadas 
em excesso a violencia? Essas e outras 
questoes estao sempre presentes quando 
OS adultos analisam os adolescentes 
contemporaneos. Mas, man, e o que 
voce, que estd envolvido nisso ate o 
pesco^o, pensa? Els a questao: you, 
maniaco dos games, acha que os 
jogos de maneira geral exageram 
na violencia ou sao 
mais. Se acha que 
exageram, crave um sIm 
minha p^gina do site 
de SGP. Se nio, 
marque um nao, 
^obvio. E 
aproveite 
para 

mandar um e- 
mall sobre isso 
para o gringo. 







NSo tem jeito: este mis eu tenho de come^r 
faiando algo que tem a ver s6 com os assinantes 
de SGP. {wssoaf, que paga adiantado por sua 
revista de games, acabou recebendo atrasado o 
encarte com o Gibi do Chefe. que acomparihou a ediflo 
de fevereiro. A gr^ica, que caprichou tanto na 
impressao, pisou no tomate e esqueceu de grampear o 
gibi nas revistas dos assinantes. pessoal da editora 
corrou atr4s do erro, mas o assinante nao merece passar 
por esse tipo de coisa. Bom, 
faiando nas mat^rias, o 
Goipe Final saiu com 
dois erros no 
quadrode 
comandosgerais: 
sem arma, o diute 
esquerdo se aciona 
com o botao X. 
Com arms, o 
diute ^ 
comX. 
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ARTE NO ENVELOPE 



mineirinho Eber Queiroz providenciou urn Fusca bala para 

transportar toda a galera da reda^ao. Ele ganhou um premio e 

Chefe ganhou uma multa por dirigir a 10 km/h 





Nio, Mario Bros nSo 
viroupe^dejogode 
xad^. Esse i o novo 
piso do castelo da 
Frincesa Pead), que 
deve estar metida 
em enaena. 
desenho i de 
Apareado dos 
Santos, de Mogi 
das Cnizes, SP 



Chefe odiou o desenho, mas odioa mais a!nda a ptadlnha que 
Bber Queiroz, de Lagoa Santa, MG, contava na carta. De 
acordo com a anedoU, o Qiefe i tao bwn motorista que, 
quando viu a placa PARt pediu fmpare 



Wolverine e 
OS muUntes de X-Men 
posaram para Max dos 
_^ Santos, de Sao Paulo, 
;v^?] SP. Odje/vajao da 
« ^ .'^ Marji: Wolverine 
fi/j\ ^^s^poderiaaomenoster 




Eduardo 

Martins, do Aw cfe 

Janeiro, Rl, captou a 

ess^ncia da personalidade do 

Chefe numa obra de arte que 

fto/e enfeita a parade da 

reda^o 




Rotaon Silva 
deNetode 
Sio Miguel 
Faulis^, SP, 
caprichou na 
canetinha e no 
lipis decor. A 
recompensa 
estjal 
continue 
apridtandol 





Turok, candor de dinossauros 
do Nintendo S4, proara seu 
proximo ahfo no d&enho 
repleto de animals em 

extrnjao feito por Rodrigo 

Bedore, de i^bala, SP 




Fernando 

Massanet, de 

Ribeirao Preto, SP, 

^ Peter Parker, 

nais ainheddo 

como Homem 

Aranha, voar 

entre os arranba- 

c6us da ddade 



minein 
^ Sirgio da Sitva, 
^ de Vargintta, 

nlotem 

videogame, mai 
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compra sempre revistas de games e i fissurado 
porjogos de RPG. Di para ver que Final Fantasy 
VII I sen preferido 



Resident Ewl 
nao seria o 
mesmo sem ela. 
Com certeza 
Mircio Yagtiiu, 
de Sao ^ulo, 5P, 
concorda com 
issoevaisentlr 
mufta falta dela 
em Resident Evil Z 
Nao fique triste, 
Mirdo, hi 
substHu^s 




Sub-Zero, estrela de Mortal 

Kombat Mythologies, teve de 

dividir o espa^o no desenho com 

OS viloes de Out World. A galera 

ficou meio apertadinha, mas, no 

fim, todos se encabiaram no 

envelope do Fiblo Vessoni, de 

Borborema,SP 



MegaMan, ou RodcMan no Japio, 

/nostra o que um baixinho irrltado 

pode fazer quando empunlia uma 

ma laser. desenho 6 de Isaac 

=- Miranda, paulista de Mogi 

isCruzes 




Max se prepara para mais 
uma de suas diabruras no 
desenho de Robson 
femandes de Oliveira, de 
Maui 5P 



Diego Recalde, do Rio de 

Janeiro, R}, amea^ou 

mostrar ao Cbefe o que i 

um leitor revoHado, caso 

seu desenho nao fosse 

esa>thido. Chefe nao 

quis nem ver o desenho, 

mas a galera da reda^o 

votou e al es^ a oim 





Sidnei Paschoal Braga, de 5lo Paulo, 
5P, capridiou nas formas da Psylocke 
e, de quebra, ix>locou-a numa ama 
King Size. Seri que abe mais um? 







Marjo, qual e seu 
sobrenome? Qual foi o 
melhor jogo para SNes que 
voce ja jogou? Qual a 
receita para eu f icar bem 
magrinho como voce? 

Sergio Augusta Mamgini 
Matao, SP 

MB: N&ssa, Sirginho, 
quanta perquntal Meu 
sobrenome, como o cfos 
fidbres, i gigante. Por isso 
e por gostar muito do 
Mario, adotei o sobranome 
Bros. Acho que F-Zem 4 o 
mefhor game para SNes. 
Pra ficar magrinho, jogue 
bola e ande de bicideta. 

Querida Marjorie, sou um 
fa cheio de duvidas. Ha 
jogos de corrida tipo Out 
Run para P. Station? que 
esta acontecendo com a 
qualidade dos games? 

Ferucfiio de OHveira 
Colatina, ES 

MB: Ferudiito, nada foi 
tan^do no estilo de Out 
Run. rente Ridge Racer ou 
Gran fiirismo. Se procura 
qualidade, di uma 
othadinha em Finai Fantasy 
VH e Klmaoa. 
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Estamos precisando de uma ajuda. 
Nao conseguimos passar da porta do 
laboratorio em Resident Evil. Pelo 
amor de Deus, qual e login? 

Marcela e Marta dos Santos 
Varzea Paulista, SP 

MB: Fiquem calmas, meninas. 
Digitem JOHN, apertem ENTER; 
dlgitem MiA, ^ertem ENTER; 
digitem IIIIOI£, apertem ENTER. 
Nao esqueqam de dighar os 
c6digos nesta ordeml 

Outro dia meu irmao foi dormir na 
casa do meu primo e eu resolvi 
mexer na estante dele para ver o que 
tinha de bom. Foi quando encontrei 




Estou 
esperando 
ha um templo 
pelo lan^amento de X- 
Men vs. Street Fighter 
para P.Station. Gostaria de 
saber se a Capcom vai lan^a-lo 
para o console e se a falta de 
um cartucho de expansao de 
memoria compltcaria muito a 
conversao. Outra coisinha: 
Tekken 3 saira para P.Station? 

Sandro Bianchini 
sandrolb@correionet com.br 
BB: Sandro, X-Men vs. Street 
foi lan^ado em fevereiro com 
algumas mudan^as. Nao e 
possivel trocar de tutador, mas 
pode-se usar um especial e 
emendar com um Hyper 
Combo. Na verdade, sem o cart 
de expansao a conversao e 
praticamente impossivel, ja 



a SGP e adorein Depois de 13 anos 
de pesquisas, descobri que macacos 
como meu irmao evoluem! 

DUa Guimaraes 
Goiania, GO 

MB: Sim, sim, DUa, alguns deles 
evoiuem. Num ritmo muito mais 
lento, clam, mas evoluem. Em 
outros, as unicas colsas que 
evoiuem sao o cabelo, a barriga e 
mau-humor. 

Quero saber se voces vao publicar 
edigoes especiais com detonados de 
Tomb Raider 2 e Resident Evil 2. 

Patricia Rocha 
Belo Horizonte, S/IG 

MB: Pad, o detonado de Tbndi 
Raider 2 foi pubiicado na edl^So 
47, de fevereiro. Nesta edi^So 
voce fica com uma paihinha de 
Resident Evil 2e,na prdxima, 
confere o tfetonadb. 



que e necessario carregar a 
cada mudan^a de lutador, 
lan^amento de Tekiten 3 para 
P.Station esta confirmado. 

Tenho um Nintendo 64 e 
gostaria de saber se o uso de 
f itas piratas pode causar 
algum dano ao console. 

Lull Gustavo Stofella 
stofeHa@matrix.com.br 

NIK'. E pouco provavel que 
uma fita pirata cause aigum 
dano ao aparelho. Contudo, as 
fitas piratas tern qualidade 
inferior e ninguem garante 
seu funcionamento. 

Comprei GoldenEye 007, mas 
nao consigo passar da missao 
2. Nem o negocio com o Boris 
eu consigol 

Fernando 
sepbi@botmail.com 
LM; Siga o Boris ate o 
computador. Ele vai acionaro 
alarme. NIate-o, va ate o 
computador e aperte A. 
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Estou encalhado em Final Fantasy VII. 
Como fa^o para roubar a Carob Nut 
do dinossauro que aparece na regiao 
ao sul de Bone Village? Tambem 
quero saber onde ficam as ilhas 
Goblins. 

Douglas Soares 
Belo Horizonte, AfG 

MK: Para roubar a Carob Nut use a 
matena amareta Steal e o 
comando Steal durante a batalha. 
A Goblins Island fica na extrema 
direita do mapa. 

Esta e a primeira vez que escrevo para 
a melhor revista de games do Brasil. 
Queria saber se Mortal Mombat IV, 



Mortal Kombat Mythologies: Sub- 
zero e The King of Fighters '97 
vao ser lan^ados para Saturn. 

Igor Paniago 
Posse, GO 

BB: Contenha seus bra^s, Igor. 
Nao hi previsio de lan^mento 
para Mortal Kondtat IV e Mortal 
Kon^at Mythologies. Mas The 
King of Fighters '97 deve ser 
lan^do em breve. 

Ola, pessoal da SGP consegui detonar 
Diddy Kong Racing: peguei as quatro 
chaves, abri as quarto portas 
douradas, ganhei as quatro partes do 
relogio de ouro, peguei as quatro 
estatuas, ganhei as quatro partes do 
medalhao do porco e detonei o 
ultimo chefe, Wizpig. Onde estao os 
mundos restantes? 

Luiz Carlos Massucatto 
Ocauqu, SP 
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Vendo urn SNes com nove 
fitas e 

R$ 200,00. Tratar com 
Rafael, (018) 642-1425, 
Birigui, SP. 

Vendo urn SNes com tris 
controles, nove fitas e um 

Mario Paint. R$ 325,00. Ou 
troco por um P.Station com 
dois controles e um CD. 

Tratar com Rodrigo (015) 562- 
1509, Itabera, SP. 




Vendo um P.Station com um 
controle e um CD. R$ 200,00. 
Tratar com Anderson, (Oil) 7924- 
0820, Cotia, SP. 

Vendo um Mega Drive com dois 
controles. Vendo tambem um 
SNes. Tratar com Francis, (01 1) 268- 
0329, Sao Paulo, SP. 



Vendo um Saturn 
com um controle e 
seis CDs. R$ 250,00. 
Tratar com Conrado, 




{011)846-9173, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Mega Drive III 
com dois controles e nove 

fitas. R$ 190,00. Tratar com 
Filipe, (013)448-4304, 
Mongagua, SP 



Vendo as seguintes fitas para 
Mega Drive: Sonic, Mortal 
Kombat 2, Mortal Kombat 3 
lltimateMKS.Vendo 
tambem dois controles 
tuito. Tudo por R$ 200,00. 
Tratar com Rafael, (019)247 
4449, Campinas, SP. 



Troco um Nintendo 64 com dois 
controles e uma f ita por um 
P.Station com , CDs 

e Memory Card. Ou vendo por R$ 
380,00. Tratar com Zequinha, (Oil) 
7843-7311, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Mega Drive III com 
dois controles de seis botoes e 
quatro fitas, R$ 150,00. Tratar com 
Rafael, (Oil) 268-5763, Sao Paulo, SP 




MB: Depois de veneer Wiipig, 
voci podejogar no Ultimo mundo, 
o ^a^ World. Para isso, voce 
precisa Ur conquistado o primeiro 
lugar em todos os Jtx^hy ffacer. 
Dai, e so ir ate uma placa com 
troUus. 

Gostaria de saber os ultra-combos de 
Orchid, Fulgore e Sabrewolf de Killer 
Instinct. 

Rafael Besen 
Sto. Amaro da Imperatriz, SC 

BB: Anote, Rafael. Orchid: (C) ^ •* 
+ soco m^jo. Combo; fc) -^^ + 
soco forte. Fulgore: -*<!' 5it-* + soco 
fraco. Thunder: (c) ^-^ + soco 
fraco. Sabrewulh (c) -^f- + cbufe 
fraco. 



^^^''fecuer saber 
^f> 01050,970 



Vendo um Neo Geo CD com 
dois controles e quatro CDs. 

R$ 350,00 (divido em duas 
vezes). Tratar com Robson, (01 1) 
6110-8877, Sao Pauio,SP 

Vendo um Neo Geo CD com dois 
controles e um CD. R$ 250,00. 
Tratar com Rafael, (019) 672-2851, 
Santa Cruz das Palmeiras, SP 

Vendo um SNes com tris 
controles, duas fontes, cinco fitas 
e duas saidas para TV. R$ 250,00. 

Tratar com William, (017) 441-2291, 
General Salgado, SP 



CIRCUITO ABERTO 

TERRA M JO 
E PARQUES 



Novos fliperamas e parques 
temiticos acabam com a mesmice 
da diversao; Terra Encantada abre 
"tneia boca" no Rio de Janeiro 



Depois de mais de meia-hora de 
espera, Gustavo Lisboa se 
acomoda na cadeira, ajusta a 
trava de seguran^a e se prepara para 
subir. Do alto dos 67 metros da torre 
do Cabum ve-se a Barra da Tij'uca e 
urn pedacinho do mar carioca. Mas 
la em cima ha pouco tempo e muito 
medo para apreciar a vista. Ouando 
as cadeiras alcangam o topo, travam. 
barulho da trava anuncia a queda 
a 100 km/h, que dura poucos 
segundos. Nao se ouve gritos no 
Cabum. Depois da terceira queda, 
Guilherme explica: "Quando voce 
pensa em gritar, ja esta no chao", diz 
ele, ainda tremendo. Entre as 17 
atra0es em funcionamento do Terra 
Encantada, o parque inaugurado em 
dezembro no Rio de Janeiro, o 
Cabum e a mais procurada. 
unico brinquedo 



Terra Encantada: 
poucos brinquedos 
funcionando e 
expectativa de novidades, 
como Cinema Imax, com 
tela de 20 m de altura. A 
direita, a ir^ontanha russa 




Cabum: queda a 100 km/h na principal atra^ao do panfue carioca 



pareo para ele e o Monte Makaya, 
montanha russa campea mundiat em 
inversoes (deixa seus passageiros de 
ponta-cabe^a oito vezes) com uma 
descida de 37 metros em que pode- 
se alcan^ar a velocidade de 80 km/h. 
Terra Encantada e apenas o mais 
recente dos parques que prometem 
invadir o Brasil, sucedendo os 
famosos Playcenter e Beto Carrero 
World (veja textos napaginaao 
lado). Os numeros sao o forte da 
nova atragao carioca. parque 
ocupa 300 mil m2, o estacionamento 
tem mais de 4 mii vagas, ha 90 lojas 
e 47 quiosques. Poderia receber ate 
25 mil pessoas por dia, mas tem 
mantido a media de 5 mil, A balxa 



frequencia pode ser explicada: 
muitas atra^es nao foram 
inauguradas e alguns imprevistos 
aconteceram. A atriz Isis de Oliveira 
fraturou duas vertebras no Cabum e 
terreno sob urn dos brinquedos 
cedeu. Entre as atra^es ainda nao 
inauguradas esta a Abissal, uma 
montanha russa no escuro - nos 
moldes da Space Mountain, do 
Magic Kingdom - que sera montada 
dentro do castelo e deve ser aberta 
no meio do ano. Varias outras 
atra^es estavam pre vistas para 
funcionar no final de fevereiro. No 
final do semestre devem estrear 
tambem o Planet Hollywood, o Bar 
do Zico e Cafe dos Artistas - que 
tem Xuxa como madrinha. 
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FLIPERAMAS 

BUSCAM 

MODERNIZA^AO 



Sports 
Arcade: procurando um 
novo conceito de fitiperama 



Aexempio dos parques 
tematicos, os fliperamas 
pipocam pelo pais. A Sports 
Arcade, da Romstar - 
representante da Capcom no 
Brasil -, ja tern quatro lojas em Sao Paulo e duas em Curitiba. forte da rede 
sao OS jogos da Capcom, que a Sports Arcade traz um mes antes do 
lan^amento oficial. Alem das maquinas de luta, come Mortal Kombat 4 e 
Marvel vs. Capcom, o Super Shot - jogo de basquete com bola e cesta reais - e 
Top Skater - simulador de snowboarding - sao os brinquedos mais 
procurados nas lojas. Ate o final do ano devem ser inauguradas mais duas 
unidades: uma em Sao Paulo e outra provavelmente no Rio de Janeiro. A Neo 
Geo tambem tem seu proprio fliperama, o Neo Geo Park, com tres lojas em 
Sao Paulo. Cada loja tem cerca de 70 maquinas. Entre elas, as mais procuradas 
sao The King of Fighters '97, The Last Blade e Tekken 3. 

VINHEDO VAI TER DOIS NOVOS PARQUES 

Aonda de parques promete muito para este ano. Em Sao Paulo, dois novos 
parques preparam-se para a inaugura^o. Um deles e o Great Adventure, 
em Vinhedo, que deve abrir ate o final do ano se a obra, embargada em 
Janeiro, nao atrasar parque tematico - empreendimento do Playcenter - 
tera atracoes parecidas com as da Disneylandia. Como a International Street, 
na entrada do parque, com predios que representam a cultura de paises 
europeus. Assim como na Disney, cada pais tera seu restaurante e shows. Na 
mesma rua ficara o I Fell Tower, um elevador que cai de 65 metros. Great 
Adventure tambem tera duas montanhas russas: uma ao ar livre, feita de 
madeira, e outra in-door. Garibaldo e sua turma vao ter uma area de 1 5 mil 
m2, onde sera montada a Vila Sesamo. Tambem em Vinhedo, esta o segundo 
VVet'n Wild do Brasil. parque aquatico esta pronto, mas tambem foi 
embargado pela justi^a, que espera o relatorio de impacto ambiental. 
Quando abrir suas portas, o Wet'n Wild Sao Paulo tera 12 atra^es 
espalhadas por 116 mil m2. Aigumas atra0es prometem. No Twister, a 
primeira queda tem 15 metros de altura. Depois de cair, os visitantes seguem 
em boias de 2 pessoas por curvas fechadas e desembocam num piscinae de 
265 m2. Kamikaze tem dois toboaguas paralelos com inclinacao de quase 
50 graus e 18 metros de altura. Num verao desses, agua pouca e bobagem. 

Endere^os: 

Ttrra Encantada: Av. Ayrton Senna. 2.800, Barra da Tijuca, RJ 

Great Adventure: Rodovia dos Batvdeirantes, km 72, Vinhedo 

Wet'n Wild: Rodovia dos Bandeirantes, km 72, Vinhedo 

Sports Arcade: Sao Paulo - Rua Sao Bento, E7 - Rua Marconi, 84 - Av. Paulista, 9S9 - Av. Paullsta, 1405. 

Curitiba - Rua XV de Novembro, 246 - Shopping Mueller. 

Neo Geo Park: Metro Concei^ao, Metro Pra^a da Arvore e Shopping Chic Tatuape. 

Pre COS Terra Encantada 

Crianfa: RS 25,00 Adulto: RS 30,0 

Senior (acima de 65 anoi): R$ 25,00. Menores de Ires anos entrada gratulta. 



Noiva Assumida- Depois de meses 
negando o namoro, a Sega 
anunciou a alian^a com a 
Microsoft. A revela^ao aconteceu 
na festa de fim de ano que a Sega 
costuma oferecer aos funcionarios 
japoneses. Shin Okawa, diretor 
interino da empresa, tomou uns 
champanhes a mais e acabou 
contando o segredo em seu 
discurso. As boas noticias para a 
Sega nao param ai. A Interplay 
anunciou que vai desenvolver 
jogos para o Katana. A empresa 
deve concentrar-se em jogos de 
esporte e especuta-se que o 
primeiro titulo seja de beisebot. 

Baratinbo- Ainda nao ha 
confirma^ao ofkial, mas as 
softhouses envolvidas no 
desenvoivimento de jogos para o 
64DD garantem que o periferico 
devera custar menos de US$ 100. 
De acordo com as softhouses, e 
possivel que o 64DD ten ha um 
pre^o muito proximo dos pregos 
dos games nos EUA, US$ 80. 

Ritual- Seguindo a tradiqao, a 
Nintendo planeja tangar The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time 
em cartuchos dourados. Pode ser 
so supersti^ao, mas, com isso, a 
empresa pretende repetir o 
sucesso do jogo originat para 
Nintendinho. 

A morte de Bond?- James Bond, 
agente secreto ingles a servi^o 
da rainha, nao sera a estrela de 
Golden Eye 2, da tambem 
inglesa Rare. A softhouse vai 
usar mesmo sistema de jogo 
usado no primeiro game e vai 
criar um novo personagem para 
substituir Bond. A decisao foi 
tomada depois que a MGM 
comprou os direitos para a 
produ0o de um jogo baseado 
em Amanha Nunca Morre. 



ESTREIA 

Duke Nukem prepara-se para matar no RStation, Saturn 
entra na briga com dois games da Capcom: Vampire Savior e 
Pocltet Fighter, que tambem rola no P.Station. No 
terreno do 64 bits, a Hudson lan;a o segundo Bomberman 





DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 

N- SPACE 

ofoo/ft'ro 
P.STATtON 

Imagine que voce esta sentado num 
bar sossegado e de repente entra 
urn policial com cara de porco para 
encher o saco. que voce faria? Se 
voce fosse o Duke Nukem, nao 
pensaria duas vezes, faria um buraco 
na testa dele. Em Duke Nukem: 
Time to Kill voce so vai fazer isso o 
jogo inteiro: meter bala na galera! 
Desta vez, o pessoal da n-Space 
acabou com a perpectiva em 
primeira pessoa, 
deixando o jogo 
com uma cara 
mais de Tomb 
Raider. 
destaque 
de Duke 
Nukem 
vai sem 





duvida para 
OS efeitos visuals dos danos que voce 
causa para o inimigo, ou seja: as 
mortes sao espetaculares! Com a 
mudan^a da perspectiva, agora o 
Duke Nukem pode nadar, pular, 
escalar e escorregar. Para ajuda-lo, 
ele vai carregar nada menos do 
que 14 armas. A historia do jogo e 
um pouco chupada do Exterminador 
do Futuro 2, em que os aliens com 
cara de porco criam um piano para 
voltar no tempo em tres periodos 
diferentes. Primeiro eles voltam para 

Los Angeles 

no velho 





oeste e 

pegam todo o ouro para que a 
cidade nao exista mais. Em seguida, 
vao para a epoca medieval para 
assassinar um parente distante do 
Duke. E, para finalizar, vao para a 
Roma antiga e acabam com toda 
civi!iza0o. Duke Nukem: Time to 
Kill esta mais animal do que nunca! 

Disponivel no 2° semestre de SS 




WARGAMES 

IH0m IHfERA€TIYE 

esirategia 

P.STATiON/P€ 



Baseado no filme de mesmo titulo, o 
jogo WarGames tern o toque 
cinematografico do diretor John 
Badham. Trata-se de urn game de 
estrategia que se passa no nosso 
mundo, no presente. Voce vai poder 
controlar as for^as humanas ou os 
inimigos roboticos do WOPR, urn 





supercomputador 
gigantesco que, sozinho, pode 
come(;ar uma guerra nuclear e 
detonar o mundo todo. Se escolher 
OS humanos, voce vai contar com a 



ajuda de helicopteros, tanques, 
misseis e alguns hackers para tentar 
impedir esse mal. Chegou a hora de 
decidir com qual fim voce deseja 
presentear para a Terra. 

Disponivel no 1 " semestre de 98 




NEED FOR 
SPEED III 

ElECrJIONIC AUTS 

€omda/simuhdor 

P.STAnOH 

destaque da serie Need sempre 
foram os carros e em Need III, 

voce nao vai precisar se preocupar 
com isso. Desta vez, voce vai poder 
pilotar uma Ferrari 550, uma 
Lamborghini Countach, urn Jaguar 
XJR-15 e alguns outros. A adrenalina 
do jogo continua a mil. Voce ainda 
vai fugir de policiais e, para 




superar as criticas de Need II, a 
galera da EA melhorou bastante a 
movimenta^ao. As corridas a noite 
estao bem feitas, 





principalmente quando come^am 
as persegui0es dos policiais com 
as sirenes acesas. 

Disponivel em mar^o 
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DEAD OR ALIVE 

rfCMO 

fufo 



Umdosjogosdeluta mais 
explosivos da Tecmo estreia no 
RStation depois de arrebentar nos 
arcades e no Saturn. A versao da 
Sony conta com o mesmo time que 
fez as versoes anteriores, portanto 
pode-se esperar uma conversao 
perfeita. jogo aproveita bem a 
capacidade do console usando muito 
bem OS efeitos de luz e sombra. 
Todos OS novos golpes e roupas da 
versao para 





Saturn tambem estao aqui, 
alem de novos cenarios de combate, 
exclusivos do P.Station. Tudo isso 
com a pen as 40% dos trabalhos 
concluidos. jogo segue o mesmo 
esquema de Virtua Fighter a nao 
ser pelo botao de 
Hold. Os golpes de 
impacto vencem 
OS arremessos, 
quesuperamos 
holds. Estes, por 
sua vez, detem 
OS golpes de impacto. Se 
cair na zona de perigo, e combo na 



cabe^a! Sao 10 

personagens com muita garra. Para 

eles SO ha duas op0es: viver ou 

morrer! 

Disponivel em marqo 





fllROKa 

ACCLAIM 



NiNTCHDO 64 



Comeija a parte 2 das aventuras de 
Turok. A Acclaim esta apenas 
come^ando os trabalhos e as 
expectativas ja sao grandes. Dessa 
vez heroi, originario dos 
quadrinhos, abandonou aquela 
historia de ca^ar dinossauros e 
parti u para outra aventura. Os 
inimigos sao criaturas estranhas 





que parecem ter saido de Quake. 
Aguardem por mais novidades sobre 
ex-ca^ador de dinossauros nas 
proximas edi0es. 

Sem data prevista de tanqamento 



4irV5 

advenfure 

A Atlus, criadora do RPG 
Revelations, sai mais uma vez com 
um jogo assombroso. cenario e a 
Toquio do fim do seculo, 
Contrariando as normas dos jogos de 
videogame, o seu personagem nao 
sabe um goipe de artes 




marciais e nem esta armado ate os 
dentes. E necas de poderes 
especiais. A 





unica coisa que 
voce pode fazer e fugir. A nao ser 
que encontre alguem disposto a 
ajuda-lo. Voce, o personagem 
principal foi tevado a uma cidade 
subtarranea pela seita religiosa 
Circulo Sagrado. seu objetivo e 
tentar retornar a superf icie. E terror 
que nao acaba mais! 

Sem data pivvista de lan^amento 




ROCKMAN & 



C4PC0M 

OfOO 



A Capcom continua 
abastecendo o Super 
Nintendo com boas 
novidades. Entre as novas esta uma 
versao da serie mais longa e querida 
do videogame: RoclclVlan. Desta vez, 
como titulo sugere, RoclcMan e 
Forte se unem para derrotar o mal. 
RocltMan (MegaMan nos Estados 
Unidos) possui um tiro mais 




concentrado, enquanto 
Forte pode atirar para 
qualquer iado. Adupla 
promete nao deixar um 
inimigo em pe. 



Sem data prevista de 
lanqamento 




Of FIGHTERS 
KYO 

SHK 

adventure 

P.STAnON 




sucesso da serie The King of 
Figiiters foi tanto que a SNK resolveu 
se aventurar por outros estiios. Desta 
vez, jogo e um adventure, no estilo 
de Tokimeki Memorial, um grande 
sucesso no Japao, Este capitulo tem 
como personagem principal Kyo 
Kusanagi. Seu objetivo e conseguir 
participar do campeonato The King 
of Fighters e, obvio, veneer. Tem 
gente, como lori Yagami, qua vai 
fazer tudo para voce nao conseguir 
isso! Flame neles! 



Disponivel em abrit 
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HII9S0H 

OfOP 

NINTENDO 64 

Bomberman cada vez 

ma is forte. Desta vez, 

alemdedetonartudo 

^ com sues bombas, 

pode acoplar-se em 

maquinas e transform a r-se 

em helicopteros e 
^ submarines. Sao quatro 
tipos de maquinarias. Nesta aventura 
OS robos devem salvar a princesa 
Mirian das garras do malvado 
Imperio. E o Bomberman mudando 
de cara no Nintendo 64. 




Disponiveino 1" 
semestre de 98 



■r--rN.. 





THE ADVENTURES 
OF JERSEY DEVIL 

KOHAmi 
RSrATJOif 




Um novo ser vai agitar o videogame 

E Jersey, o novo mascote da Konami, 

Em suas aventuras, 

esse demonio 

metade gato, 

metade 

morcego vai 

passar por mais 

de 50 fases. 

estilo e mais que 

conhecido: parecido 

com Mario 64. Jersey tem 

esse nome porque e muito visto 



no estado de 
New Jersey, 
Estados 
Unidos. Jersey 
Town esta 
prestes a ser 
invadida 
pelo 

maligno Dr. 
Knarf. Alem 
da a0o 
tradiciona!- 
como correr e 
pular- 
demonio 
tambem 
pode flutuar. Para passar 
de fase e necessario recolher as 
letras K, N A, R e F e, a partir delas, 
formar uma chave. 

Disponivel em marqo 





HOSPITAL 

ElECmONIC ARTS 

o^o/estm^io 

R,STATtaN 

Chegando ao P.Station depois de 
aterrisar no PC, Theme Hospital 

vai co!oca-lo no comando da 
correria de um hospital lotado de 
pacientes. Alem de ajudar a curar a 
galera, voce vai ter de coordenar 
toda a equipe de medicos e 
enfermeiros, tendo as vezes de 
contratar gente, mudar nao sei 
quern de lugar etc. Enquanto voce 




tenta passar por este 

teste de sobrevivencia, sua fama vai 

crescendo junto com o seu hospital. 

So nao va acabar mal junto com os 

pacientes. 

Disponivel em mar^o 




VAMPIRE SAVIOR 

CAPCOM 

fffOO 

SATURN 



sucesso dos arcades vai chegar 
80 Saturn. Vampire Savior 
(DarkStalkers • Jedah's 

Damnation nos EUA) traz os 
monstros mais esquisitos da Capcom 
Quatro novates se juntam aos 
DarkStalkers: Jedah, Q-Bee, B. B. 
Hood e Litith. Alem deles, na versao 
Saturn, ha tres novos 




personagens vindos de outros jogos 
da serie: o demonio-humano 
Donovan, o robo Huitzil e a super 
criatura Pyron. 





movimento desses lutadores deve 
ser baseado em Vampire Savior 2, 
do arcade. Alem disso, especula-se 
que game possa ser jogado com as 
regras de Vampire Savior 2 ou de 
Vampire Hunter 2. 

Disponivel no V semestre de 98 




POCKET 



CAPCOM 
futa 

SATURN 
P^STATKON 



Conhecido como Super Gem 
Fighter Mini Mix nos EUA e Brasil, 
este titulo da Capcom vai empolgar 
a todos. Lutadores de varios jogos 
da empresa se reunlram para um 
tira-teima. Sao eles: Ryu, Ken, 

Akuma, Dan, 





Sakura, Chun Li e 
Zangief, de Street 
Fighter Zero 2; Ibuki, 
de Street Fighter III; 

Morrigan, Hsien Ko e 
Felicia, de 
DarkStalkers; e 

Tabatha, de Red 
Alert. Apesar da aparencia 
SO (super deformer), ha golpes de 
tudo quanto e tipo. Tem flash 
combo, mighty combo, guard crash e 
especiais. Se pegar as gemas, os 
golpes correspondentes 





vao ficar mais fortes 
Outro titulo, assim 
como Vampire Savior, 

que usara o cartucho de 4 
Mega, no Saturn. Portanto, 
espere porcoisa boa! 

Sem data prevista de lanqamento 
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Da CamePro 



Fighter's Destiny e urn 

jogo dificil de se classificar. 
Ao mesmo tempo em que 
voce pode dar diversos combos, 
arremessos e contra- 
ataques, voce tambem pode 
aplicar chaves e agarrar os 
oponentes como em luta-livre. Com 
tanta variedade de golpes, as lutas 
sao decididas pela qualidade de seus 
golpes. Por exempio, um arremesso 
vale dois pontos, ja um goipe 
especial vale quatro pontos e assim 
por diante ate chegar no maximo 
de sete pontos. Graficamente, 



******* 



-'^■^^'^ ******* 




RYU J I ^!^*', -, TOMAHAWK 

**Jf5W^* ^^-"3 ****** 



SPECIAL! 





DICA: quando voce for 

arremessado, aperte 

seus botoes de 

arremesso para dar um 

contra-ataque. Mas tome 

midado, se o contra- 

staque nao enirar, voc& 

vai ser massaaado com 

um combo 




DICA; VDcS nao pode 

emendar combos com 

arremessos como em 

T^ken 2, mas pode dar um 

combo e imediatamente 

atme^routro 



Fighter's Destiny 

nao e nenhuma 
oitava 

N, maraviiha. Ele 
esta na media 
dos jogos para N64, como Killer 
Instinct Gold. Os cenarios sao 
fracos. Os controles, assim como em 
quase todos os jogos de luta, sao 
extremamente rapidos: um errinho e 
voce ja esta dando outro golpe. A 
pratica e o melhor remedio. 
Fighter's Destiny e ma is um jogo 
de luta, so que com uma otima 
variedade de estilos de luta e 
diversos golpes bem 
diferentes. Vale a pena 
conferir! 



DICA: quando enfrentar osJokars no modo 
Training, Hque longe da eictremidade do 
ringue. Ele sao bem espertos, por isso 
aUque com golpes especiais 



^^'■•■^^''^mmm 




DICA: quando um lutador estiver na 
condi0o Piyori, com estreiinhas em voha 
da cabe^, di um golpe espedalpara 
acabar com a luta 




DICA: 

no modo Practice, 

'Aerial' signifia juggle combos, 

Quando pegar a manha desses 

(Xtmbos, nio vai ter pirio para vod 



DICA: se voce 
sair do ringue, a futa nao 
acaba. Debce o oponente diegar 
perto e aperte simulUmeamente 
AeB para agani-h e 
jogi-h para hra 
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apresenta: 



II OSCAR DO 



T 



L 



T 



SuperGamePower, a academia do 

videogame, bisa o sucesso de 97. 

Desta vez, voce e os criticos vao 

eleger os melhores. Mande seu votol 

|ara participar, basta preencher e enviar o cupom 

abaixo para a reda^ao de SuperGamePower (ma 

_ Paes Leme, 524, 10^ andar, CEP 05424-010, Sao 

Paulo, SP), em nome de "II Oscar do Videogame". Se 

voce preferir, tire uma copia do cupom. Vamos eleger 

OS melhores jogos e personagens do videogame no 

ano de 97, na opiniao dos criticos e dos leitores de 

SGP. Pense direitinho, elabore sua lista e mande para 

nos ate o dia 27 de mar^o. Na edi^ao do 

4° aniversario da revista, em maio, publicaremos a 

rela^o dos vencedores de criticos e leitores. Melhor 

que isso, so se fosse em Hollywood! 



MELHOR JOGO DO ANO: 



O BOM DE BRIGA: 



^ CORTEAQUI 



GAME MAfS ORIGINAL: 



O BOM DE BOLA: 



MELHOR FIGURINO: 



O GOSTOSAO: 



MELHOR ROTEIRO: 



O MELHOR VILAO: 



O PERSONAGEM MAIS ESQUISITO: 



O TRAPALHAO: 



A MAIS SENSUAL: 



A MAIS FEIA: 








DICA: com Gai, useo^ * 

soco + chute para erguer o 

inimigo. Depois, recepchne- 

com um combo qtialquer 




Por Baby Befmho 

Ta todo mundo ficando 
meio quadrado. Dual 
Heroes, novo game de 
porrada para o Nintendo 64, 
segue o estilao de Mace: The 
Dark Age e Dark Rift, 
langados no ano passado, 
caindo de cabe^a nos poligonos, Na 
hora de jogar, no entanto, a coisa 
pega mais para o lado de Virtua 
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r^ 
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DICA: com Gai, 
use -* + 
chute, chute, 
f + chute e 
fa^ ama 

sequinda de 

4 Arts 




^^' 



Fighter, com ring outs e o caramba 
a quatro, resultado e que 
ficou meio longe do classico da 
Sega. Mesmo assim, Dual 
Heroes traz algumas novidades 
Voce pode ficar mais forte se 
^(^ fizer uma 

I j^ concentracao 
' ^_ , especial 



OICA: 
demibou o inimigo? 
Entao use soco -h defesa ou soco + chute 
para mandar um goipe de diio 




Um lance 
meio Zen, para uns 
caras como o 
Kamikaze sairem 
dando pancada, 
Outra novidarie e 
que, usando o botao 
de defesa com o 
direcional voce 
podesair pulando 
ou dando estrelas, 
Mas nao se empolgue 
muito, game e s 
=penasmediano. fl 




DiCA: quando o ringue nao tiverparede 
eiicurraie o adversiiio, martde uma 
sequinda de golpes e empurre-o para fora 



DtCA; co/ifra oponentes leves use um ■* 
chute, chute, Depois mande mats dois 
chutes ejogue-os longe 



ftu^ 




com t + soco, soco, 
chute, soco voce faz um combo que 
arremessa o oponente. Fa^ um desses 
novamente e emends outro combo 




DiCA: apertando defesa tr^ vezes (segure 
botao na terceira) voci acumuta for^. 
Depois de um tempo vocI se transforma e 
fica mais forte 



DUAL HHOfS 






2 Jogadores 

8 Lutadores 

Memory Pock 

GUiflCO 



MIMTENDO A4 

HUDSON 
lula 




SOM 

eounoK 

emSIHAtlDADt 



I 
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DICA: 

osmapassao 

complicaths. 

Portanto, use 

oboUioXe 

adone os 

mapas. Nas 

cavemas voci 





'%rif/-jri~fM¥> 






i^ 



^^ 



Pot tKarceh Kamikaze 

sonho de Justin e ser um 
grande aventureiro como foram seu 
pai e seu avo, Em Grandia o sonho 
se torna realidade. Tudo come^a com 
a pedra dos espiritos, desencavada 
pelo pai de Justin, A tal pedra 



so podeti fazer isso em alguns pontos 

despertou uma garota misteriosa ,| 
que diz para ele irate ' 
Alento. Justin 
resolve seguir seu 
destino. Grandia e 
um RPG tradicional, 
mascom bataiiias 
muito interessantes. 
Existem dois tipos de ataque: combo 
- ataca varias vezes - e critico - um 
unico golpe. Apesar de ser um goipe 
unico, golpe critico retarda a a^ao 
do inimigo, Se o seu ataque atingir o 



DtCA: nesses pontos voce pode 
satvar, recuperar energia e pegar 
pistas, na ordem 






DtCA: tente 

pegar OS 

inimigos 

quando 

ainda nao 

esUverem 

piscando. 

Assim V0C& faz um ataque suipresa 



4'- . n;>; 



.r..^. 



^ 



Atravessando Mama voci ehega em Salt. Mostre 
a carta pani o guarda e encorttre as tris 
' amandantes do exerdto Gsrlair. Entre nas 

ruinas, pegue todos os itens e vA para a 
pedra com a forma de 



inimigo quando ele estlver se 
preparando para atacar voce, seu 
golpe valera como contra golpe e os 
danos ao inimigo serao maiores. 
Nao se assuste com o inicio 
monotono, espere e vera 
como e empolgante. 



h 



Pegue dois itens: um esti perto da 

ponte e o oirtro esti no porta. Mostre 

OS a Gun% que esti na ponte junto 

com seus comparsas. Fale com ele e 

adone todas as opfoes. Perto do bar, 

fale com T&nts e adone a opfao de 

balxo. Adie a dtave perto do 

corredor de igua, Vi pan a casa de Gunts 

e use a diave no baii. Passe pela ponte onde 

Gunts estava e siga para sua casa (tem um 

tapefe em forma de condta). Fa^a umjantar e 

fate com todos. Agora vi para o museu, perto 

da esta^ao de tretn, e enamtre o diretar. Mexa 

na ^titua e tome a falar com o diretor. Sale da 

ddade e siga parB a rua Mama. 




GRANDIA 

1 Jogaibr 
Boterio 






SATURN 

GAME ARTS 
RPG 




OltAfKO ^Z 


S 


SOM 


"1 


CONTKOU 


^ 


ORieiHAUDAOe 


€ 



um 

rosto. A }6ia vai briltiar e 

voci val poder seguir em frente. Na 

bifurca0o, siga para um dos lados e aperte o 

botao ati surgir uma passagem. Dentro dela, 

aperte o botao para Ir para a sale de proje^ao. 

Fale com a menina e encontre o general Miilllen. 

Denopee enfrente Rode Bird. Sala das ruinas. 






ROaCBtRD: 
use OS 
critical 
(segunda 
oppopai^ 
direita) 
I para 
retardar 
seus movimentos e ven^ fidl esse chefe 



Volte para sua casa e fale 
durante ojantar. Vi ate o 
porto e fate com todos. Siga 
para obare pergunte sobre a 
dtave. Ela esk com o carinha 
do porto, A nolte, vi para o t>ar. 
Fale com todos e tmque uma 
idiia com a dona do bar. Receba 
um Item dela. Volte para sua casa, 
durma e pegue o trem no dia 
segulnte. Vi para a casa deJIm e 
enVegue a cartelra. Vi para as minas e derwte 
Ore IGng. Depds da fuga. receba o passe do 
navio. Durma em sua casa e siga para o porta. 



ORCIONG: 
derfote 




OS Ores 

nomaise 

depois 

mande 

afUcal no 



diefao. Nao se esque^ de recuperar a energia 



21 



\ 




Befinbo 

Mais um show de 
pauladas promovido 
pela SNK no Saturn. «==.»- 
game da vez e Rea^ Bout Fatal 
Fury Special Depois da morte de 
Geese Howard, Wolfgang 
Krauser - seu irmao por parte de 
pai - assume o lugar do chefao. 
Com ele voltam outros ^p^ 
lutadores de versoes 
anter lores de Fatal Fury, 
como Tung Fu Rue e Ching 
Shinzan. A 
exempio 1 ,,,- 




da conversao de The 
King of fig/iters para 
Saturn, Real Bout tern som 
e jogabllidade sem igual. 
Ha ^ i [utadores, todos 
prontos para a brtga. Nao 





GEESE: voadora com C Wo cftao 



I0J 



4' + C {golpe ds chao) 

e possfvel escoEher 
portugues como op^ao 
de lingua no game. Nao 
que fa^a diferen^a: nao 
\ ha nada melhor que 
Y boas pancadas para 
transmitir uma 
I mensagem. 



■"BsS 




voadora com C Wo diao *- + 



Z 




MAI: voadora 

com C. No chio A agachado KIM: 

(ate 4 vezes), B, -» + C, ^ + C e voadora com C No chao B, 
i>i^^ + C(4vezes) S, ^ + C,*- + Ce4'i^*- + Cc 

i i^^i^-> 4 C (com f» PoiverJ 



m 



HAL BOVr SPECIAL 



UL^VC 




1/2 Jogadores 
Batefia 



CiUFICO 
SOM 

CONTROIE 
OSieiNAtlDADE 



SATURN 

SNK 
llltd 



BILLY: 

voadora 
com C No 
chao A, C 



■ uMiUhwfU iMM 



*"* + C (queima), J* + C (goipe de chao) 



■■wtr: 1^ ^^gPl^?^-^Jj 



^*L,, 



voadora 
com C No chao S, 8, -> + C *■ 
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Lilii 


n^ 
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'4 
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m 


f:^**^^ 







BILLY EX: gf J 

Cde 
longe, A • 

agachado, ; 
C (4 hits) 

e(c}*~^ *Aou-^'iii + C (P. Power} 



I 



m 



ANDY: -^ 
voadora 

com C. No chaoAm^mma^^U 4 vezes), B, 
-* + C *- + C e goIpe especial ou fatal 
(menos o Shouryuudan - -> I ^ + CJ 



f\ BLUE 
MARY: 
voadora 
^. com C. No 
*■ ' chao B. B, 










DICA: para usar os 

personagens EX, confirme 

"N o lutador (a) 

I pressionando os botoes 

BeC. Fundona para 

Andy, Blue Mary, Billy 

Kane e Tung Fu Rue 




Por lord Mathias 

Seu sonho eser DJ? 
Entao entre de cabega em 
DJ Wars, o game de 
estreia da empresa Spike, 
queja come^a 
detonando na 
originalidade. Oestilo 
de jogo foi inaugurado 
por PaRappa the 
Rapper, do P.Station, 
em que voce tocava uns 
raps muito loucos. Os DJs 
Steel, Yu-Hi, Alex, Touru e 
Annita lutam para seros 
melhores da cidade. Voce 
comega a historia atuando 
so no seu balrro, numa 
casa noturna muito fuleira 
Ai voce vai fazendo historia ate 
chegar ao concurso da cidade. DJ 
Wars e bem real. E bom estudar as 
tecnicas usadas pelos DJs de verdade 







para se dar bem. 

Intel izmente o som que 
vem no CD nao e dos 
melhores mas voce pode 
usarseu CD de musica. 
Os controles sao 
completes e vai ter que 

ralar muito para 

oferecer o melhor som 
para a galera. Som na 
caixa, mano DJl 




4:3& 
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i^^ht 


'CMom, 
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rvt^Ul 




i Husic j^^, 



D/C4.- 

ve/a 

05 comandos. Music 

select troca a nv^sica. P'rtdi confra//er 

muda BPM. Volume control: muda o 

vofume. Function; toca efeitos/scratdis. 

Effect Settingst troca o efe/to sonoro. 

Scratch Setting: troca o scratch. FFMW: 

avan^^etiocede o play 



''mmmx w ' T:T: w super low 

00:04:06 r ilO ■; ■;lt>3r 01;14:CM 



DICA: use e abuse das ticnicas para levar a 
galera ao delirio. Toque as mUsicas da 
moda. Use os efeitos no tempo certo. A 
palavi^ XooH' aparece se fizer certinho 



DICA: se estiver empolgando a galera, 
dono da casa vai dar mais tempo para voci 
detenarnosom 





DICA: botao A prepara play: B permits 
conferir som com um fone; C troca de 
mesa. Z toca oCDeo Ypira. Com oLeR 
voci contiola volume en^ os plap 



DICA: 
no comeqo voci s6 atua na 
reglao onde mora e em uma danceteria. 
Com sucesso, as out^s casas tambim vao 



DICA: 
na sua casa voce conf&^ as 
mensagens, ii as notidas e a parada de 
sucessos. Tambem escothe CDs para tocar e 
ponto das mixagens. Em SE & SC vod 
escoihe tris efeitos e scratchs. Tambim tem 



abrlr suas portas para voci tocar um estOdio para treinar e salvar sua jogada 




DJWARS 

1 Jogador 

GRAFICO 
SOM 

COHTROIE 
OmcmAUDADE 



SATUIOI 

SPIKE 
simwlafae 
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For Marcelo Kamikaze 
Uma das sequencias mais 

aguardadas de todos os tempos estao mais variados. 

chega ao RStation. Resident Evil Agora vocS vai enf rentar. 



2 esti maior, mais violento e 
melhor que o primeiro. jogo 
rola em Raccoon City, que esta 
lotada de zumbis. Mas a maior 
parte da a^o se da na delegacia 
e no porao da fabrica de 
produtos quimicos. Os inimigos 




D/ apos receber o cartao afo polidal, 
use-o neste computador para destrancar as 
duas portas deste hail 





alem de zumbis e 
cachorros mutantes, 
plantas que cospem 
veneno, crocodiios 
gigantes e muitos 
outros. arsenal 
tambem esta animal. 
Voce vai coniar com 
espingardas, lan^a- 
chamas, bazucas, 
metralhadoras, e outras 
novidades. A 
jogabilidade e quase a 
mesma da primeira 
versao. Voce poderS 
escolher entre os 
conhecidos Claire e Leon, 
e tera de resolver quebra 
cabe^as diferentes para 
cada urn na sequencia 
certa, abrir 



DICA 3: na sala 

de controle hi um /a/igaofor daitro 

do amino 




DICA 4: use 
a Kcada de 
incindio 
para cortar 
caminbo 



DICA 2: 

contra este monstro, use a atma 

que voce pegou do dono na loja. Tome cuidado com 

ele, pois hs vezes seu ataque i muito forte 



DICA 5: 
cddigo 

deste coire 
42-2-3-6, 
Vale para 

OS dots CDs 




2A 




DICA 10: atras da 

athira do diefe hi um botao para 

adonar. Cohque as pedras aqut 




DICA 11; para acabar 

r&pido com este monstro, use o lan^dor e o 

iddo como muni^o. Apos destrui-h, suba pela outra escada 



DtCA 12: neste ponto use a vahrula para 
fazer subir a ptataforma. Pegue alguns itens 
que estao na mesa 




DICA 13: 
fkfue 
dis^nte 
desfe 

monstro e use o lan^dor como arnia. Co/no 

muni^o, use o exphsivo 






MlSSAo 5: abra suas duas impas e pegue 
05 tnlmigos separadamente. A prioridade 
sao OS helk6pteros. Use a /nsln/^o Local 
I pegar os inimigos um a urn. 
Camuflagem: Sand Brown 



FRONT MISSION 



a I t 



r n a t i \/^ 




Por Marceio Kamikaze 

Inicio do seculo XXI: a Africa 
esta urn caos. Diante da confusao, a 
Comunidade Europeia resolve meter 
a colher na sopa africana e lan^a urn 
projeto que preve a cria^o de uma 
comunidade no continente. Tres 
anos depois, o Zaire, urn dos paises 
da Africa que integram a 
comunidade, declare independencia 
e adota um novo nome: Zaingo. 
Tropas sao enviadas para o pais e 
entram em cena pela primeira vez 
robos de guerra, comandados por 
humanos. Voce joga 
como 



piloto Earl McCoy e 
participa de um game 
que mistura 
estrategia 

tradicional com a ^ 
estrategia em tempo V \ 
real de Command & ^ 
Conquer. E possivel dar 
instru^oes para ate tres 
grupos, cada um com 
tres robos. Ha varios 
capitulos e o numero 
de missoesdepende 
apenas do seu 
desempenho A^ 
nas batalhas. 1 (^ 







mssAO V. 

simplesmente destrua os inimigos 

nessa ordem. A camuflagem 6 o 

Of ive Green 



MISSAO 41' detone o inimigo 

1 e suba na plataforma para 

pegar os tanques (2) numa 

posl0o de vantagem, 

Camufiagem: Sand Brown 



MISSAOl: 

pegue primmro esse inimigo e 

espere o de dma vir at4 voce. 

Quando es^er andando, deixe 

Behavior em Defensive. 

Camiiftag&n; Olive Green 



[Tie;';-:! |^i^ 


^^^^^^^^d 


f^^nWiir/BHT 


SUaHiHlUlllliU 






Ej 



MISSAO 3: d^ a vo/ta em senddo 
boririo e pegue os inimigos urn a 
um. Camuflagem: Olive Green 



MISSAO 6: ataque por duas rotas. 

Programe o Support para pegar o 

inimigo 6 em 5 minutos. Mde 

com Betiavior em defensive e 

sd ataque se estiverpdo menos 

no mesmo nlvel de ahura. 

Camuflagem: Caqui 



fkOHf mission AiURHATIVi 

1 Jogador 
Memory Card 

**** 

eONTHOU 
ORIGINALfDJIDE 




/^v.- •:?!»- 




•1 



DIO^ va L^ 

em 
Utility e 

dme OS comandos ~" — '-"- ^ 

em inglis. resto das mensagens 

ainda apareceri emjaponis 




Behavior 
controfa 
05 modos 

ofensivo e defensivoi o Attack Type, ataque 
concentrado (Local Raid) ou espalhado. 
Support permite pegar suprimentos e o 
Retreat ^ a retirada estratigica 






mfmi 




For Baby Betinho 

P.Stat ion ganha sua versa o 
de Cyberbots: igual ao do Saturn, 
com todos OS elementos exclusivos 
dos videogames domesticos. 
console so saiu perdendo nas 
animates, que rodam mellior no 
Saturn. ciiefao do game e Warlock 



DfCA: 
ataque 
pesado 
pai2 

arranar o 
braqo do 
inimigo, 
Agarrar 



com -^^ 'if + ataque tamb4m tr/a o ^;o 



e contra ele estao Jim 
Saotome - que 
tambem aparece em 
Marvel vs. Capcom , 

Arieta e Pao & Mao, entre 
outros. Os personagens sao 
muitos e nao tem iiga^o com 
OS robos. Por isso, se voce 
domina urn robo, pode terminar 
jogo com qualquer urn dos 
personagens. Agora, figiit! 



DICA; para usar 
Wariodc termine 

jogo com OS 
U^s uKmos 

personagens. 

Para ter Zero 
Gould, tetmine 
sem con^nues 



h 





DICA: ram 

H^ion, 

merguihe 

com Ale 

sigaatm 

algum 

especial 




DICA: com Super 8, agarre e mande um 
^ber Sff4'ii-*4'ii-»+ ategue; 





CYBERBOTS 




mi 


2 Jogadores 
Memory Card 


m.smnoH 

CAPCOM 
lula 


ORAfieo _^^^ 


3 


M^^% 


sou 


^ 


V' 


CONTItOU 


^ 


%^ 


ORteiHAUOAOl 


A 





Por Baby Betinho 

Samurai tV cinega atrasado 
ao P.Station. A conversao esta boa 
e tem elementos exclusivos, como 
denuncia seu titulo, A novidade 
f ica por conta de Cham Cham, 
irma deTam Tam, que 
apareceu em Samurai 
Shodown 11. Nesta versa o, 
Amakusa tenta novamente 
dominar o mundo, usando o 
corpo de Hazuki, irma dos ninjas 




DKA: fa^ 
14 hit 
combo com 

n + Ae 

depois ^ 
+ KX,o, 

P □ □ 

r I / r 

^, °. Isso completa a barra de raiva 





^Licgaz^i- 



SAMURAI IV SPECIAL 



1/1 J[>gadores 
Memory Cord 




p.snnoH 

SNK 
luta 



GJUFfCO 


# 


SOM 


€ 


CONTItOU 


%* 


ORIGIHAUDAOE 


# 




DICA: com 
a barra 
cheia 
tente um fatal. Voce pode faze-lo durante 
um 14 hit combo e detonar o inimigo 



Dando uma 
pausa e indo 
em Command 
List voci vi 
OS golpes do 
jogo 



Kazuki e Sougetsu. Haohmaru, 
Genjuro, Charlotte e sua turma terao 
de Impedir Amakusa, antes que o seu 
rival faga. Para melhorar a 
jogabilidade, voce pode atribuir 
fun^es especiais aos botoes A^ 
superiores. Ponto da SNK. fk 



DICA: 

mostre 

suarahfa 

(botao 

R1). 

agarre 

inimigo e 



mande um Issen ffl2) para definir a /uta 
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DlCA:aquihi 
dois ovos no 
fundo da tela. 
Acertando-os, 
vocSvaipegar 
mats dois itens 




Klonoa e Ryupo moram num 
lugar chamado Phantomile. La, 
imaginem so, os sonhos de todas as 
pessoas sao transportados para a 
Lua. Urn belo dia, ou melhor, noite, 
Klonoa sonhou com o mal 
que viria assombrar 
seu mundo. sonho, 
em vez de Ir para a 
1^- Lua, virou 
gjF realidade. Agora 

V 



DICA: atire o 
inlmigo no ovo 
que esti no 
fundo da tela 



DfCAipar^ 

pega 
dtavedessa 
porta 4 s6 
iratielae 



I: para 
denvtar o 
d)efe 
pegueo 



voltar. selvagem vai dar achavspara voci inimlgo e atire-o no peixe. Fa^ isso 4 vaes 




Kionoa e Ryupo devem deter as 
for^as do mal e devolver a paz a 
Phantomile. As unicas armas sao os 
proprios inimigos. 



Klonoa pode usa-los para alcan^ar 
lugares altos, pegar itens e atacar 
outros inimigos. Orelhudo, Klonoa 
tambem pode voar urn 
pouquinho, enquanto 
Ryupo ajuda no ataque. 
jogo I em bra bastante 
Pandemonium, 
principalmente pelas 
visoes de jogo. Sao seis 
fases fantasticas: 
diversao garantidal 



DICA: antes de 
teminar a ptiineira 
fase,andepor 
dma para pegar 

OS itens que 

fattam 




h 



DiCA: atire urn inimigo nessa pedra para 
poder passarpara o outro lado 

28 



DICA: Atire o inimigo nas costas do 
primeiro chefe. Espere ele pular, passe por 
baixo dele e atxrte-o novamente 



KLONOA OF WIND 




1 Jogodor 
Memory Card 

GsAmo 

SOM 

CONritOlE 
OmeiHAUOADE 



RSTAnON 

NAMCO 
acao 



€ 



VOCE ACHOJ O >rERI\0 MJITD QJEIMTE? 
ENTAO OERRETA-SE COM ESTAS OFERTAS, 



• PIAYSTflTIDM •■• MOVIDflDES PSX • 




2x RS 

jo«os DisraNfnis (RS n,n vMi^ 

Aj^KlQt Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Mega 
Wan X4, Time Crisis c/ Arma [R$1 29.90], 
Resident Evil Dir. Cut, U>st World, Duke Nukem 3D; 
Mortal K Mytholosies, Nishtmare Creatures, 
Pitfall 3D, Crash Bandicoot % Gex 2, Riven: Sequel to Myst; 
UMHRt FIFA WC 98, NBA Live '98, Nagano W Olympics; 
Uniit Street Fighter Collection, Marvel Super Heroes, 
X-Men Children- Street Fighter EX Plus Alpha, Cardinal Syn; 
IM) Final Fantasy 7, Wild Arms, Final Fantasy Tactics, 
Castlevania: SON, Deathtrap Dungeon, Tactics Ogre Battle; 
IimCtOl Need For Speed: V-Rally, Heed For Speed 2, 
Nascar Racing 98, Formula 1 : Champ Ed; e muitos outros. 



OFERTA ESF£CIA1: 1 CDNSOIE + 1 GAME = 
COMTHOIE EXTRA OIJ CARTAO DE MEMIRIA^ 



SATURN 



-V 7 '.J /-I 



uu 



A\ 



J 



m 



-JL 



INCLU 
3 G 

• Virtj 

• VM 

• Dt,, 







;\Si'W: Resident Evil, The Lost Wwld, Mega Man 
X4, Duke Nukem 3D, Bombemian, Tomb Raider;^ 
;\!J^ji7iJiii\; Enemy Zero, Sonic Jam, Virus: Tlie 
Game, Warcraft 2: The Dark Saga, Sonic R, Croc; 
iij'li:,iSi'. FIFA Road To World Cup 98, Worldwide Soccer 98; 
'JJSj,V. Street Fighter Collection, Marvel Super Heroes, Mortal 
Kombat Trilogy, Dead Or Alive, Last Bronx, Fighters Megamix; 
lij' [j! Shining The Holy Ark, Albert Ocfyssey, Diablo; 
jLiliJijiOiJ^jS'ga Touring Car, Nascar '98; e muitos outros. 




AVBNTHRAt 

Bloody Roar 
Rascal 

NBA Jam '98 

LIITAi 

Dead Or Alive 

Breath Of Fire 3 
Diablo 

Broken Sword 
SIMWLA^AOt 

Newman Haas Racing 

Road Rash 3D 

San Francisco Rush 



• ACESSfiRIOS 


• 


Nit ; PSX ■: SAT 1 


Adaptador Rf RS 49,90 • Adaptador RF Rf 49,90 • Adaptador RF 


RS 49,90 


Coitr. SfiarkPad Pro RS 59,90 : Cartas Mem. Transf>. R$ 59,90 : Conttofe Arcade 


RS 89,90 


^ijPfc : Contfvie Analdgico R$ 74,90 : Controle Basics 
W^ I tontrole Arcade R} 89,90 1 Conveisor Japones 
. ^^^- • Controle Basico RJ 39,90 • Game Shark 


RS 39,90 


RS 39,90 


RS 94,90 


Cantrole Arcade RS 89,90 ; Controle Original R$ 69,90: K^^ 


i 


ControleMadKatz RS4i90:Contr.TiirbaTiansi>. R$59,90: ^^3 


1 


Game Shark RS 94,90 : Game Shark R$ 94,90 : ^^S 


1 


Memory Card 1 MB RS 49,90 -Mega Memory Card RS 74,90 ■ Mensory Card Plus 


RS 74,90 


TrernorPak Plus RS 59,90 ; Pistola Auto-Reload R$ 74,90 : Pistola Auto-Reload 


RS 74,90 


Volante Mad Katz RS 1^9,90 : Votante Mad Katz R$ 129,90 : Volante com Pedal 


RS 129,90 



BRiiMDE: Compr*as acima tie / 

R$ 150,00 ganham exclusive / 
CHAVEIRO com TETRIS. 



• NOVIQADES SAT • 



"A 



House of the Dead 

3 J >> o Ji -J" 3 J 

Steep Slope Sliders 

Winter Heat 



Lunar: Silver Star Story 

Magic Knight Rayearth 

Panier Dragoon Saga 

Darkstalkers 3 (Vampire) 

King of Fighters '97 

Samurai Shodown 4 

X-Men vs. Street Fighter 




IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE"^* E IMPOSTO JA INCLUiDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES OE CREDITO. 



LIGUE 
AGORA 



(Oil) 7295-9666 





ti 1 1 1 1 1 (Oil 1 1 1 



E RECEBA 
EM SUA CASA 



TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 







For Marjorie Bros 

Ha 14 anos, quando grande 
parte dos continentes da Terra ja 
havia sido tomada pelos oceanos, 
RockMan - ou MegaMan nos Estados 
Unidos-eseuamigoData 
conheceram um 
expiorador dos mares. As 
historias contadas pelo 
expiorador fascinaram 
OS dois amigos e agora 
e!es pretendem reviver 
as aventuras. Notaram 
alguma coisa 
estranha? Nada do Dr 
Willy! E incrivet, em 



DKA: nessa fase 
fique de fr&nie 
para o chefe 
e atire. 
Quando ele 
se aproximar. 
corra para os 
lados 





CHCA: Data i esse 
ma(^quinho. Ele vaidar 
informa^6es, restaurar sua 
en&rgia e satvar seu jogo 




RockMan Dash nao ha nem sombra 
do incansavel vilao. Alem dessa 
pequenina diferen^a, o game usa o 
mesmo tipo de perspective que 
Tomb Raider, jamais visto num jogo 
da serie RockMan. Ou seja, e possivel 
usar varias visoes diferentes. Fora 
isso, jogo e o mesmo: 
muita a^ao e aventura. 




nessa loja, na ddade, voce 

teri de comprar uma pe^a para sua nave 



DKA: caso voci fiquepreso nessa sala, 
destrua as serpentes e pise novamente na 
esfera fma poder sair 



h 







DICA:use 




RZpara 




olhare 


DfCA: 


aUrar 


nessa sala 


nesse 


apenas 


inimigo 


destrua o 




gerador 





DKA-ao 
sair da 
loja entre 
aquie 
salve 
cara. Depois vone para a loja e receba a 
pe^ para a nave 



R0CKMAH DASH 



mi 




\ Jogador 
Memory Card 

GBjiFfCO 

50M 

CONTOOU 

OKieiHAUDADC 



CAPCOM 
ncdo 



€ 





(4 
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DICA: destrua os. dois geradores para 
desligar os portoes elitricos 






MirS7Elllf DUIf^EOM 



A procura por itens e a explora^ao 
sao muito divertidas. Alem dos itens 
e armadilhas, ha outros elementos 
como a Caixa de Reciclagem, que 
transforma dois itens em um; o 
Caldeirao, que mescia dois itens 
do mesmo tipo; e o Vaso, 
usado no cultivo de piantas. 
Tudo que voce encontrar 
pode ser vendido. 
Isso tornara voce e 
a cidade mais 
prosperos. Se 
morrer, voce 
perde um 
eve! e 
itens. 



Por Marjorie Bros 

tal CJiocobo e muito fofo, 
mas de bobinho nao term nada. Ele e 
seu amigo Atla chegaram numa 
Vila estranha e la encontraram um 
labirinto que mudava 
sempre que nele 
alguem entrava. 
lance era perigoso, mas 
nenhum deles quis 
desistir dos tesouros 
escondidos no labirinto, 
Tambem nao sou boba 
e so saio do labirinto 
com OS bolsos 
cheios. jogo e viciante. 




h 



D/C4.' essa 6 a 
caixa de redclagem. 

Coloque dois itens 
in6teis e ganhe um 

presente aleat6rio 



DKA:a 
Qnica 
maneira 
de sair do iabirinto i usar 
Teleport Card, como mostra a foto 



DICA: 
nessa casa 
vod pode 
juntar dois 
itens e 
transformi- 
ios num 
mais forte 




CffOCOBO'S DVnGiOH 




1 Jogador 
Memory Card 

ORAFKO 
SOIA 

CONTROIE 
OitlGrNAIfSADE 



RsniroH 

SQUARE 
RPG 

14 



^ 




DfCA; no 

comedo 

do jogo 

f ale com 

todos 

virias vezes para poder come^r a aventura 



mfmn 




DKA: use 
as maglas 
e veja quai 
6oponto 

fraco do inimigo para saber enfrenti-lo 
com mais efidinda. Caso acabem os itens, 
/4 recolbendo dos piimeiros andares 



DICA: para 

pegaros 

itens nas 
cauras 

laaadas 
voc§ deve usar o livro de Drain (preto). Mas 

certifique-se de que voci tern espap para 
guardi-lo. Caso contririo, a caixa expbdiri 





DICA: d^Mis de um tempo, esse Oiocobo 
branco vat abrir um armaskr\. Cada um 
aistaZQOOgil 





Por Lord Mathias 

classjco Space Invaders esta 
de voita, jogo, urn dos primeiros 
arcades da historia, foi !an;ado em 
1978. Na epoca, graficos, som e 
controfe eram 
espetaculares diante 
dos recursos. A versao 
para SNes e perfeita: 
ogameficou igual 
ao arcade. No jogo 
nao ha muita 
estrategia para se 
usar melhor e atirar e destruir 
tudo mais rapido possfvel antes 
que as fileiras de inimigos cheguem 
ate voce. A novidade na versao para 
SNes e urn modo para dois 




DtCA: caso um fire vi acerti-h, procure 
abrigo embaixo dos mantes amarelos 




► UP RIGf 

I COLOR 
i REtURM TO HODE S^ECT 



Nessa 

tela voce escoihe jogarno estilo 

gabinete, preto e branco original, preio e 

branco com celofane ou coiorido 



jogadores, com divisao de tela, que 
cria uma especie de Tetris Invaders. 
Tirando tsso, essa versao e a mesma 
do Game Boy, tancada ha dels anos. 
Se voce ainda nao jogou SI, vale a 
pena experimentar so pelo valor 



DO; como 
no original, 
s64 

possivel 
dlsparar urn 
tiro por 
vez.Nao 
erre, ease 
coniririo teri de esperar o tiro sair da tela 




Ati ^ ^>ii. /^ -.^ .-^ 



:.fc»4 . #* ■, ■ ^ ■ :»*¥ 



DICA: vo<S tamb^ pode se proteger dos 
inimigos acertando seus tiros 



historico do 
game. Agora, 
se voce lembra 
bem dele, mate 
a saudade com 
um amigo no 
modo para dois jogadores. mais 
legal e que a Taito reproduziu os 
inimigos do jeitinho que eles eram 
no arcade e usou a mesma musica de 
suspense que acelera quando os 
inimigos chegam mais perto. 
Quem curte videogame nao 
pode perder. 



h 






.KKIiniX;:***: 



OtCA: 
quando { 
uma nave 
apareceri 
na tela, detone para ganfiar muHos pontos 



DtCA:proteja o monteamrelo que estiver 
mais danificado. Se e/es hrem destruidos, 
vod perde jogo 



DICA: prefira acertar as 
naves que estao mais baixas em vez de 
destruir uma coluna Inteira 



SPACE INVADERS 

1/2 Jogadores 
Continue 






SNES 

TAITO 
lira 




GJUFICO 
SpM 

CONTROU 
OmOIHAUDABE 



t 




IHCA: as naves inimigas fleam mais ripldas 
quando chegam perto. Nao desista, vod 
ainda poderi destrul-las 
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OLTE A5 AULAS E FUJA DA ROTINA. 
GARANTA SU 



miinMik 



qi J i sii ! ti u I h ! TTsTTm 




ACOMPANHA CARIVCHO 
SUPfR MARK) WORLD 

CAMEBCff 



DONKEY KONG LAND I . 
DONE{EY K0N6 LAND 2 
DONKEY KONG LAND i 

KILLER INSTINCT 

MRBY'S DffiAM UIM> 1 . 

tames dream land z . 

MOl£NUmiA 

STREET HGHTER 2 ... 

SUPER MARIO mm 1 

WARIO LAND 



TOP RANK TENNIS . . 



T E 

K 19,90 



AMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMINTOS EM CHEQUE - FREH INCLUSO PARA TODO BRASIL 



((0II^^«9M«6« 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




tambIm na internet 

http:// www. dshop-fom 
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For Bahy Betinho 

A parceria 
Capcom e Marvel esta 
rendendo e as duas empresas 
botam todos os seus herois na roda. 
Alem dos 15 lutadores principals ha 
mais 20 de apoio: sao saudosos 
personage ns como Arthur (Ghost 'n 
Goblins), Ton Fu (Strider), Thor (Os 
VIngadores} e Jublieu (X-Men). Desta 
vez eles se juntaram para enfrentar o 
temivel Onslaught, o que resultou na 
morte de metade 
dos X-Men nos 
gibis. A principal 
caracteristica 
da serie 





versus contmua intacta: a 

arte de dominara 

dupla. Desta vez, a 

Capcom inventou o 

Duo Team Attack: voce 

controla os dois 

personagens ao 

mesmo tempo! Se o inimigo 

tambem chamar sua dupla, ai e uma 

zona so!!! Mas e di'vertidissimo. 

USD dos personagens de 

apoio e contado e a 

escoiha e quase 

aleatoria. 



DICA; com SM + 

CM voci diama 

sua ajuda. Se 

eonseguir 

aartar, use um 

Hyper Combo 

para detonar 



DiCA: 

pra variar, se o Crossover 

Attack for defendido, voc& 

pode tomar um contra-ataque 

animal 



C0A^AND0$6ERAI$ 



Crossover Assist: SM + CM 

(chama urr lutador de apoio um 
numero limitado de vezes) 
Crossover Attack: 5F + CF 
{troca de lutador) 
Crossover Courts r; durante a 
defesa, *-t!r 4- + SF + CF {troca de 
lutador seguido de contra- 
ataque ■ necessita um nivel de 
barra Hyper Combo) 
Crossover Combination: 1'^-^ 
+ SF + CF (os dois lutadores 
realizam seus Hyper Combos e 
efetiva a troca - necessita dois 
niveis de barra Super Combo) 
Duo Team Attack: ii^*- + SF + 
CF (os dois lutadores aparecem 



na tela e voce comanda os dois 
ao mesmo tempo. Nesses 
instantes, ousode Hyper 
Combos e livre. Necessita pelo 
menos duas barras de Hyper 
Combo e o tempo varia 
conforme a barra). 
Advancing Guard: durante a 
defesa, SSS (empurra o inimigo) 
Corrida: *■<- ou ■»-» ou *- + SSS 
ou -» + SSS 

Super pulo: >^ t ou CCC 
Evitar a queda: quando for 
derrubado, *-i^i +soco 
Trocar o lutador que come^a 
a Euta: detxe SSS pressionado 
ate a lutacome^ar 





DICA: 
OS Aerial Combos continuam 
com tudo. Use um goipe de igni^o e 
sga com Sft CR, SM e CM. E depoh voci 
pode usar um agarrao, SF ou espedai 



SR: soco rSpido 

SM: soco m§dio 
SF: soco forte 

Qb chute rSpido 

CM: chute m^dio 

CT: chute forte 
SS: dois botSes de soco qyalsquer 
CC dois botoes de chute quaisquer 
SSS: OS tr@s botoes de soco 
CCC: OS tr§s botoes de chute 
*: Hyper Combos (necessitam de 
um nivel de barra Hyper Combo) 




DKA: quando o inimigo vier com 
um Duo Team Attack, di um 
superpulo ou um Hyper Combo 
para ganhar tempo 




DICA: se conseguir soltar urn 
combo no chao, tente finalaar 
com um Oossover Combina^on 



Ryv 

Hatfouken: 4 ^-> + soco 
Shouryuken: -»■!' it + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 
4i^*- + chute 
Ashura Senku: ^^t ii^ ou 
^J-^+SSSouCCCIAkuma) 
Ten'ma Kuujinzan: no ar, 
>t^-> + chute (Akuma) 
* Mode Change: -> ^ 1 1^ *- + 
soco (rapido: Ryu, medio: Ken, 
forte; Akuma) 
*5hinkuu Hadouken: 
sl-^-^ + SSlRyu) 
*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: >l'i^^-f- 
CC (Ryu) 

*Shin! Shouryuken; -^i^ + 
SS (Ryu) 

"Shouryu Reppa: 
4'^-> + SS(Ken) 
*Shinryuken: 
«i^^ + CC(Ken) 
*Shippu Jinraikyaku: 
^^|^«- + CC(Ke^) 
*IWessatsu Gouhadou; 
^t^^ + SS (Akuma) 
*IViessatsu Goushouryu: 
^^ ii^ + SS (Akuma) 
*Ten'ma Gouzankuu: no ar, 
4'^-^ + SS(Akuma) 
^Shungokusatsu - instant 
Hell Murder: SR, SR, ^, CR, SF 
(Akuma - nivel 3) 



DtCA: Ryu pode incorporar tr§s 
personagens com seu Mode 
Change. Aqui, e/e imita Akuma 



Double Lariat: SSS ou CCC 
Flying Power Bomb: 
<-ii'«|.^-> + chute 
Vanishing Flat: -^i v + soco 
*FinaI Atomic Buster: 360 ° + 
SS (perto) 

* Iron Body: «-«ti^+CR 

Chun U 

Kikouken: *-i^ 4 ^-» + soco 
Tenshoukyakui -♦i it + chute 
Hyakuretsukyaku: chute 
repetido 

Sen'enshuu; ->^4'i^<- + chute 
*Kikoushou; I ^^ + SS 
*Senretsukyaku: 4- ^-> + CC 
*Shitisef Senkuukyaku: 
4'^-* + chute (no ar) 
Habilidade: corrida aerea 

Morrigan 

Soul Fist: 4*^-* +soco 

Shadow Blade: -^^-^ + soco 

Vector Drain: -^'n^i£^ + soco 

(perto) 

Shell Pierce: i +Cf (no ar) 

*Soul Eraser: 4'"ii-> + SS 

^Silhouette Blade: ^4^^+55 

* Darkness Illusion: 
4 V^ + CC 
Habilidade: Burnia 
Dash (no ar, i ou t 
+ SSS) 



SIrldof Hiryu 

Ame no Murakumo: 


Jin Saotoms 

Saotome Typhoon: 

(c) *"* + soco 


4'^-* + soco 


Saotome ^ 


Ghram: ->4'^ + botao 
Vagula: 4'i^«- + chute 


Dynamite: (c) ^^ 
4- 1 + soco ^m^ 


Formation A: i ^-> + chute 


Saotome ^^B 


*Ragnarok: ^4-^1+55 
*Legion: 4^ V-> + CC 
*Ouroboros: J' ^-* + SS 


Crash: ^^^ 
+ chute ^^T 


Zatifidf 

Screw Pile Driver: 360 ° + 


*Blodia W ^ 
Punch: f 


soco (perto) 


SS 



*Blodia Vutcan: >ti^«- + SS 
*Saotome Cyclon: i ii-> + 

CC 



MOgQMflll 

Mega Upper; ^4' ^ + soco 
Mega Buster; SF (pode ser 
carregado) 

Item Attack; i ^->+ soco {i i^<- 
+ soco para mudar o item) 
*Hyper Megaman; 4' ^-> + SS 
*RushDrill;4'^^ + CC 
*Beat Plane: 4'i^«- + CC 
(depois use o botao para atirar) 

Captain 
Commando 

Captain Fire: l^-* + soco 

Captain Coleda: ^^^^ + soco 

Captain Kick: 4'i^*- + chute 

Commando Strike: 

41 ^-* + chute 

"Captain Sword: 4- 'ii-> + SS 

*Captain Storm: 4 V-> + CC 

Gambit 

Kinetic Card: J*^-* + soco 
Trick Card: 4'i^«- + soco 
Cajun Thrash: -^4-^ + soco 
Cajun Strike: (c) 4't + botao 
*RoyalFlash:4'^-» + SS 
* Cajun Explosion: 
i^^ou 4'i^<-+CC 

Woiverino 

Berserker Barrage; 

^ ^-* + soco 

Tornado Claw: ->4'^ + soco 

Berserker Srash: 

4' 1^ <- + soco 

Drill Claw: CR + SM 

*WeaponX:->4'^+SS 

*Fataiaaw:^4'ii + CC 
*Berserker Barrage X: 
4^^^ + SS 

Habilidade: Berserker 
Rage(4'i^«- + SS) 

Venom 

Venom Fang; 

4^ ^-* + soco 
Web Throw; 
-»^ 4*1^*- + soco 
Venom Rush; 
4'^^ + chute 

* Venom 
I Web: 

4'^->+5S 

* Death Bite: 
i^-J + CC 

Habilidade: 
corrida aerea 




Kr: 



Hulk 

Gamma Tornado: -^ ^ 4 1^ «■ + 

soco 

Gamma Slam: 4'^-> + soco 
Gamma Charge: (c) «~* + 
chute (horizontal) 
Gamma Charge: (c) 4' t + 
chute (vertical) 

* Gamma Wave: 4* ^-* + SS 
*Gamma Crash; i i^«- + SS 
*Gamma Quake; i ii-* + CC 
Habilidade: super armor 

Homom Aranka 

Web Ball; 4- ^^ + soco 
Spider Sting; ->4'^ + soco 
Web Sting; 4'i^*- + chute 
Web Throw: -» ^ 4- 1^ *- + soco 
*Maximum Spider: 4'^-* + SS 
*Crawler Assault: 4-^-* + CC 

* Ultimate Web Throw: 
ii^<- + SS 
Habilidade: corrida aerea 

Capifao America 

Shield Slash: 4- ^-^ + soco 
Stars & Stripes; -^i ^ + soco 
Charging Star; 4' ^-> + chute 
*Final Justice: 4- V-» + SS 

* Hyper Charging Star: 
4'^-» + CC 

*Hyper Stars & Stripes; 
-»4'^+SS 

M6q«ina do 
Comiralo 

Shoulder Cannon: 
4'^-* + soco 
Repulser Blast: 
-»^ 4-1^*- + soco 
Smart Bomb; CR + SM 
*Proton Cannon; i ii-* + SS 
*War Destroyer: 4- ^-» + CC 
Habilidade: voo (i (^<- + chute) 
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PE^IEf^L 



A rota dos combos de Last Blade 

Os combos do modo Speed obedecem astabelas abaixo. Basta 
seguir as setas vermelhas. Nao e precise que o combo comece 
com "A, pode ser de qualquer ponto. Assim, no Esquema Geral 
(figura 1), *-A, A, A, iB e ->B e urn combo valido, assim como 
4' A, B e -»B. Ja, 4A, A nao existe, pois nao ha seta vermeiha de 
que vai de iA para A. IVIoriya e Lee Rekka seguem apenas seus 
esquemas exclusivos (figuras 2, 3 e 4). 



Esquema Geral 



Figura 1 




*-->B 



Esquema 1 de Moriya 



Figura 2 




*- ^A 



Esquema 2 de Moriya 



Figura 3 



B 



<-A 



XT' "^ 



^ O'A^- — »- 4-B^ 



^B 



Esquema de Lee Rekka 



Figura 4 



<-A 



A-»-B 



^ 



-»B 



V > xC — 

_A L 



f 



Fusao perfeita do visual de Samurai 
Sliodown com a jogabiiidade de 
TAe King of Fighters, Tiie Last 
Blade engrossa a Hsta dos 
grandes titulos da 5/V/C. Escolita 
seu personagem, seu tipo, e mande 
chumbo grosso pra cima ^ 

dos inimigosll gj^ei RttlHWO 



^ "^ tARACriRiSTrCAS 
DOSMODOf 
POWER ESPIED 



rf 



POWER - A grande vantagem do 
Power e o seu poder do fogo, 
quase 50% superior. Alem disso, 
pode-se tirar energia sobre a 
defesa com golpes norma is. 
Usando os golpes medios B + C 
voce pode arremessaro inimigo 
e depois pega-lo no ar. Tambem 
e caracteristica do Power poder 
cancelar golpes especiais e iigar 
OS fatais. Lembra muito o 
SLtpercancelamento do jogo 
Street Fighter EX Plus Alpha. Os 



COIVIANDOS GERAIS 



golpefraco 

goipe forte 

chute 

repulse (aperte D 
novamente para um goIpe 
pos-repulse) 
BC-goIpe medio 
*- + A ■ goIpe fraco curto 
^ + B -goIpe forte longo 
-> + C - chute explosive 
^ + C - rasteira forte 
D ou ^ + D - repulse normal 
aito 

1^ + D - repulse normal baixo 
-> + D ■ repulse especial alto 
^ + D - repulse especial baixo 



personagens Power podem, 
ainda, usaras habilidades 
secretas, marcados na lista de 
golpes com **. Basta fazer o 
comando quando a energia 
estiver piscando e a barra cheia. 

SPEED - Voce ganha muito em 
velocidade. Para compensar a 
falta de poder ofensivo, deve-se 
usar OS combos, a la Real Bout. Os 
golpes que podem ser cancelados 
sao mais numerosos que o modo 
Power Nao se pode usar as 
habilidades secretas, mas os 
personagens Speed dispoe de uma 
especie de Custom Combo 
encontrado em Street Fighter Zero 
2. Para faze-lo, digite Jii + AB 
(com a energia piscando e barra 
cheia) e mande um monte de 
golpes especiais para o inimigo. 



>^^^^ KAIP! 



IH^ 



Hayate: I ^-» + A ou B 

Kuuga: •^4'ii + Aou B (aposo 

Kuuga forte, digite -^i ^ + B 

para mats um hit) 

Renjinzan: 1 1^*- + A ou B (ate 

3 vezes) 

Arauti: <-i^ 4- ^-* + C (perto) 

Tabakaze: 4'i^^-i-C 

Raitei: direcional (menos t) + B 

(no ar e perto do inimigo - 

arremesso aereo) 
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Transformagao: BCD (2^ barra 
em MAX ou energia piscando} 
*Fukuryuu: 4'i^*-i^-> + AB 
**Kouryuu: ii^<-i^^ + B 
*Seiryuu: J' ^-» •I' ^-» + AB (so 
depois de transformado) 
**Souryuu: 4'^-»^^^•* + B (so 
depois de transformado) 



k/^.. 



^ 



MORIYAMINAKATA 



Oboro: "J-iif*- + A, B ou C (solte 

botao quando quiser desferir o 

golpe - botao D para cancelar) 

Oboro State: durante o ataque 

do Oboro, aperte A, B ou C para 

voltar ao estado de "bote" do 

Oboro 

ShJngetsu: -*4i^ + A 

Shingetsu Ura: -»4' ^ + B (no 

modo Speed voce pode ussr o 

Shingetsu e ligar o Shingetsu Ura) 

Tsukikage: i^-» -i- A ou B (ate 

3 vezes) 

Hogetsu: ^i^i + A, B ou C 

(f unciona mesmo sem a arma) 

Minatsuki: ^ + A 

*lzayoi Gekka: -*«-i^4'^-» + AB 

**Midare Setsu Gekka: 

-»«-i^4'^-» + B 



>f 



^ YUKr 



Hyoujin: iii-^ + Aou B 
Soukai-^iii +Aou B 
Shunsetsuzan: 4'i^«- + A ou B 
Hyoukyou: <-i^ *t ^-* + C 
Shizurigiri: ->^ 4 1^^ + C (perto 
- funciona mesmo sem a arma) 
*Yukishimaki: |kr<-if-» + ab 
(continue o golpe com 4* ^-* + B 
oii "l^-^ + Q 
**Shin YukishimakJ: 
^1^4-1^-* + B 



y^ 



AKARI m/OU 



Tenkuu: 4'^-> + AouB 
(funciona mesmo sem a arma) 
Dorotanuma; ->"i' ^ + A, B ou C 
(no diao, pressione A ou B, ou 
use t + C ou J" + C para 
continuaro golpe) 
Kiyohime:-»^4'if«- + A 
Mamori Hitokata: -*^ .I- 1^4- + B 
HengeHitokata:^^>l'i^<- + C 
Hoshi no Meguri: 1 1 f C 
Shousen; <- + B (funciona 
mesmo sem a arma} 



Pisao: 4' + C no ar (funciona 
mesmo sem a arma) 
Otsuru Sukuyou: diredonal 
(menos t) + B (no ar e perto do 
inimigo - arremesso aereo) 
*Rikugou: 4'i<f«-i^^ + AB 
**Hyakki Yakou: ^^ 4- \i^-^ + B 



#• 



KEIITIROU 
WASHIZUKA 



Shikkusatsu: (c) <~* + A ou B 
Kokuusatsu: (c) 4' t + A ou B 
Rouga: (c) *--» + C (continue 
com 4*^-* + C ou 4'i^<- + C) 
Shunsatsu: 4' i^«- + A ou B 
(acerte o golpe e aperte 
repetidamente A ou B) 
*Shin Rouga: 4'i^«"i^-» + AB 
**Saishuu Rouga: ^t^*-!^-* + 
B (possivel carregar) 



^ 



HYOUAMANO 



Suzume Zashi: ->i^-» + A ou B 
Kutezume: A repetidamente 
{\t ii-» + 8 para continuar - 
funciona mesmo sem a arma) 
Hisshi:-*^4''^^ + B (digitee 
carregue o 6 para maior dano) 
Takabisha:-»ii4'i^<- + C 
Shougi Daoshi; ^^ + C (perto 
- funciona mesmo sem a arma) 
Keima no Takaagari: -^4' V + C 
(funciona mesmo sem a arma) 
*Tokin: ^"ii 4'(^«-^ii 4- kf <- + AB 
**Hisha: -*vi4'i<f<~»v4'i^«- + 
Aou B 



yt 



LIE REKKA 



Ryuutsuisen: 4* ^-> + C (ate 3 
vezes - funciona mesmo sem a 
arma) 

Ensenshou: -^4' ^ 4 B (i + B 
para continuar) 

Enryuuhaibi: -*^ 4* i^<- + A ou 
B (4-1^ 4- ^-* + B para continuar) 
Mueikyaku: i -i- C (no ar ~ 
funciona mesmo sem a arma) 
Kasumi: AB (A, 8, C , 4'if<- + B 
ou 41 + C para continuar - se 
usar um 4' + C, ainda pode 
seguir com um -* + C) 
Ibuki: durante a provoca^ao 
aperte Start (recupera energia - 
funciona mesmo sem a arma) 
*Enryuu Tenshin: 4'i^<-i^-* + AB 
**Souten Mueikyaku: 
l-i^^-i^-^ + B 



y^ 



1^ ZAKrmu 



Ryuueijin: 41 ^-* + A ou B (ate 
duas vezes) 

Haganetati Kai: -*«-kri^-» + 8 
Oboro Giri: -*4'^ + C (funciona 

mesmo sem a arma) 

Tenma Kyaku: I + C (no ar - 

continue com J* + C - funciona 

mesmo sem a arma) 

Mukuro Nut: 4- ii-* + A ou B 

(no ar) 

Tenma Otoshi: ->^ 4- 1^<- + C 

{perto - funciona mesmo sem a 

arma) 

Minagumo Gakure: <-4' i^ 4 A 

(funciona mesmo sem a arma) 

Kikouhou: 4'I^*- + b 

Kasumi Giri; durante a corrida, B 

*Tourou Soujin: 4'i^*-i^-* + AB 

(continue com 4- ^-^ + B ou C 

duas vezes) 

**Yamigari: 

->ii4'i^<-^^4'i^<- + B 



J< 



lUZO KANUKl 



Gekishin:-*!^ + AouB 
GoudansKou: carregue 
qualquer botao por dois 
segundos 

Fugaku:^^ 41^^ + 6(4'^-* + 
B, i^-* + 8 para continuar) 
Kongou Jiutsui: 4' ii-* + A ou B 
*Daigekidou: 4'i^*-i^-> + AB 
(4'^-> + B para continuar) 
**Tchou Gekidou: 
-»ii4'i^<">^4'i^<" + B 



>^ 



OKINA 



Kiboku: 4- ii-» + A, 8 ou C 
Kamemai:-»^4'i^*- + A, B ou C 
Tchou TaJryou; -^i ^ + A, B ou C 
Mukuyuu; 4 4' + C 
*Gembu no Houkou: 
^^i^J'^-^ + AB 
**Gembu no Ikari: 
^<-i^4'^-> + B 



^ 



SHIKYOU 



Hagewashi: 4'i^<- + AouB(t 

+ B para continuar) 

Kaiten Kimoeguri: -»4' ^ + A 

ou B (A ou 8 repetido para 

continuar) 

Jiname Suberi: -»<~* + C 

(funciona mesmo sem a arma) 



Zan'niku Kamaitati: ^1^4'^-^ 

+ Aou B 

Zan'niku Oobassami: 4' i^^ + B 

(no ar) 

Mujihissashi: -^^ 4^ i^<- + C (de 

perto) 

Zoumo Saguri: durante o golpe 

de chao, mexa repetidamente o 

direciona! 

*Kyouki[: i^^i^-^ + AB 

**Kyouki!!: 4'^-»4^ii-^ + B 



J 



>^ 



$HI«EN NAOE 



Byakko Sou: 4* i<^ t- ■(■ A ou B 
Kouhou:-»4'^ + AouB 
(pressione A ou B repetidamente 
- funciona mesmo sem a arma) 
Hissuissai: ^kf 41 ^-> + C 
(funciona mesmo sem a arma) 
Kongoussai: -^^ 4' i^*~> + C 
(perto - funciona mesmo sem a 
arma) 

IVIoukossou: *- + B (funciona 
mesmo sem a arma) 
Tokkaku: durante a corrida, C 
(funciona mesmo sem a arma) 
Ririssai: 4'^-* + diredonal 
(menos t) + 8 (no ar e perto do 
oponente) 
*lnga Ouhou: 
->^4'i^*~*^4'iif*-+AB 
**Fugutaiten: 

■*^ii^«- + B 




■ DIgno de ano de Copa, 
Winning Eleven 3 mostra o 
que OS japoneses tern 

Bastante parecida com Fifa Soccer 
'98, a terceira versao de 
Winning Eleven e forte concorrente 
na disputa entre as softhouses pelo 
melhor jogo de futebol do ano da 
Copa. game e baseado na liga 
japonesa de futebol e conta com 18 
times oficiais e seus jogadores - 
entre eles os brasileiros Bismark 
e Cesar Sampaio, que 
tern ensinado um 
pouco da ginga 
verde-amarela aos 
japoneses. Sao 



DKA: para conseguir a 
intensidade exata num 
diiite da pequena 
irea bata quando a 
baira de chute 
es^ercheia 
atia 
metade 







quatro op0es de cam peon ato - J- 
League Cup, Cup Mode e World 

League e Konami Cup, alem 
de disputa de penaltis, 
amistoso e um modo para 
treinamento. Ha quatro 
estadios diferentes, basta 
escolher seu preferido. A 
jogabilidade e boa e os 
graficos claros, ou seja, nao ha 
porque colocar a culpa no controle. 
A vitoria so depende de voce. 



DKA: se quiser aumentar ou diminuir a 
intensidade de seus ataques, use os botoes 
It2el2 



DKA: a melhor op^o no escanteio 6 tocar 
para o jogador ao fado e correr paia a 
pequena irea 



WINNING ELEVEN 3 




I? Times 

3 Jogadores 

Memory Card 

okAfko 

SOM 

CONTROU 

ORfCINAUDADE 



psmioN 

KONAMI 
fufebol 






I 



J 




DiCA: para driblar OS 
adversarios use o direcional na 
diagonal desejada mais o 
botio LI de corrida 



DICA: para ver seu gol de 
diversos angulos diferentes 
mude a camera com o 
direcional 



DICA: no modo Gaining voce 
podera Ueinar a intensidade 
de seu chute de virias 
distindas 



DICA: ao atacar o adversino 
comjogadas ripidas, use o 
botMo A que sempre procura 
seu companheiro 'a frente 
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■ Graf icos 3D e tres modos 
fazem de Side Pocket o 
melhor entre os snookers 

Se voce pretende se tornar o Rui 
Chapeu das mesas de sinuca 
virtuais, escoiha o melhor jogo. Side 
Pocket apareceu pel a primeira vez 
no Mega Drive e assombrou os 
jogadores de sinuca com sua 
incrivel jogabilidade. A nova 
versao, para Saturn, tem a 
mesma jogabilidade, mas 
graficos muito melhores que 
tornam possivel analisar a jogada de 




DICA: com 

obotSoX 

voci 

consegue 

mudar 

avisaoe 

coflT isso analisar melhor suas tacadas 




DtCA: fique 
de olho na 
seta 

vermelha. 
Ela indica a 
intensidade 
da tacada 



diversos angulos. Sao tres 
modos: Story, Trick e Training. 
melhor ainda e o Trick, no 
qual voce deve enca^apar as 
bolas que estao sobre a mesa 
sem derrubar outros objetos ou 
enca^apa-las numa tacada so. 




curvas. Fa^ o meano pai^ mudar th dire0o 



DICA: em 
certos \ 
motnentos \ 
voci teri 
deusara 
tabela 
para nao 
acertar a do/a ou os copos no THcfr Mode 



■ Midnight Run e boa 
pedida para quern nio quer 
compiica^o 

I idnight Run e um jogo de 
I corrida mais do que simples. 
Ha apenas um modo com tres pistas. 
Easy, Normal e Hard. Para jogar 
basta escolher um dos quatro carros 
e definir sua visao prefertda - de 
dentro ou de fora do carro. mais 
interessante no jogo e a troca de 
transmissao durante a corrida. Isso 
quer dizer que, se come^ar a 





DICA: na 

plsta Easy, 

vo^nao 

predsari 

usaros 

frelos, basta usar a taii^e, i^ia «(» «. »!><«.> 

corrida com cambio manual, e 
achar muito complicado, voce pode 
troca-lo no meio da corrida por um 
automatico. grafico e bom, mas 
som e controle estao longe do 
podio. 




DICA: 

queira 
mudar o 
cimbh durante a corrida, utilize o boUm o 



DICA: a visao de fora do carro i a melhor, 
caso queira mudar, ap&te o bo^o a 
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■ Versao 98 traz tr§s 
modalidades que vao 
coiocar voce numa f ria V 

Overao esta terminando, Abra seu 
guarda-roupa e vista o seu casaco 
mais pesado. Oculos e luvas de frio 
vem a calhar. Estamos quase la. Faltam 
um RStation e Zap! Pronto, voce esta 
preparado para detonar com 
manobras radicals na neve. Zap! 
Snowboarding Trix 98 traz tres 
grandes frias pra voce. Em Alpine, 
voce tera de provar que e fera e 
abocanhar pontos atraves de 



0/C4; no 

satto 

simples, 

segumo 

diredonal 

para baixo 

quando estiver na rampa. Ao diegar ao 
topo, solte e aperta pan dma ■*■ o botao X . 
resultado i a manobra adma 



DICA: a terja vmneiha India 
que 6 uma boa Aora para vw^ 
executar as manobras 



acrobacias, enquanto 
avan^a montanha 
a baixo. Halp-Pipe 
e mais amigavel. 
segredo e ser 
rapido. Voce tem 
cinco chances para 
dar melhor de si. A ultima 
modaiidade e o Aerial. lance aqui e 
aproveitar as 3 oportunidades e 
abusar nas manobras ao descer a 
rampa. Apesar de bem feitinho, faltou 
variedade. Zap! Snowboarding Trix 
98 e mais divertido quando jogado 
com um amigo. 



DfCA: no 

Half-Pipe, 

seja ripido 

ao sublr 

na rampa 

para nio 

levar tim tombo logo na prim^ra manobra 



DICA: nas airvas mais ^diadas, 
aperte o botao Ll^ara nao se 
esborradiar nas montanlias 






DICA: 

nasdes(ida$,eoloqueo 

co/itrote para babco para ganliar vdoddade 




DICA: 
nesse 
pedajD, a 
parte mais 
escura do 



djoio indica o lugar onde voce deve ir 



DICA: com 
controls 
para babco, 
aperte e 
segure os 
bot6es 12 *X para reaiizar um SSfy radicai 




fe 



^fl*^.Pp\lfr ■■■■-'■ *; 




TIMS UHIT j^' 



DICA: 
utSiizeos 
airredof& 
mais 

ripidos no 
Half-pipe e 
nosalto 
simples 






Ml^d 



SOM 
^ONTKOIE 



.-^^'^ CANYON 
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■ Seja o primeiro a 
participar dos iogos 
Olimpicos de Invemo 

Voce esta convocado para ir a 
Nagano, no Japao, sede das 
Olimpladas de Inverno deste ano. 
Chegar la e facil, entrar para o 
evento e outro papo. Para defender 
seu pais voce tera de obter pontos 
ou tempo numa das 9 modalldades. 
Ao contrario de outros jogos de 
esporte do fabricante, Hyper 
Olympics deixa urn pouco a desejar 
na hora do controle. Falta grave num 



DICA: em 
Aipine 
siding, 
M 1 passe 
enfne 
todas as bandeii^s. 
Esquega tana e seri desdassificado 








DICA: em 

Aerials, 

quando o 

corredor 

sairda 

fampa, 

digltea 



sequincia da foto para realizar o sa/to 



I 




DICA: em 
Speed 
SkaUng, use 
OS botoes ° e 
para correr 
eoXpara 
jH fazeras 
' curvas 

jogo em que segundos fazem a 
dfferen^a. Como e de praxe, 
pratique urn pouco antes de entrar 
no agora e pra valer. Afinal, voce 
nao pretende voltar do Japao com 
algumas costelas quebradas, certo? 





DfCA.'em 

BiAsleigh, 

quando as 

mensagens 

aparecerem 

na te/a, 

aperte o totsfo ^ para a trupe subir no tren6 



HYPiR OLYMPICS IN NAGANO 



lilL^ 



4 Jo^odores NINTENDO 64 

Memory Card KONAMI 

«limpi«d» 





PAR A. 

NDVAS EMD^aes 





II 



Despachamos 

para todo o 

Brasil!! 





AMARA Games 



Rua 25 de margo 1026 - Sao Paulo - SP 
tel.: (011) 228-0822 fax: (011) 228-3365 
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■ Sem carteira de 
motorista, nada dt 
estra^alhar neste game 

jeninos, parece que a coisa 
I agora e pra valer! Ota 
do Codigo Nacional de 
Iran site baixou ate no 
videogame! Pra come^ar a 
brincadeira em Gran 
Turismo voce tern de tirar 
carteira de motorista! E nao 
pensem que efacil, nao. 
Sao tres tipos de carteira: 
tipo B (para os mais 
ruinzinhos), A e A fnternadonal (para 
OS feras). Para conseguir qualquer 
uma del as voce vai ter de mostrar 
seus talentos de piloto em oito 
provas. Carteira na mao, o proximo 
passo e comprar um carro. Voce tem 
10 marcas conhecidas disponiveis, 



DICA: 
antes de 
romesar 
quatquer 
evento, 
va para a 
op;ao License tirar a 
sua carteira de motorista. Sao 3 tipos 






DKA: na pnmeira prova, para tirar a sua 
carteira de motorista, cornea a apertar o 
botao de freio quandoestiver nos 970m 
para parar no local certo 







DICA; para ver os adversarios que estao na 
sua cola, aperte botao LI 




D/GL' nas 
curvas 
mais 
fechadas, 
d&tim 

ieve toque m treto paia asf estabilidade 
ao carro. Depois volte a acelerar 



UNB IM» 







Pi3t;!tftir5-fy flT&T TypvH 


ItTUhCOO 


PiSP^t/j-f^-fy QT&T l^pp u >,oita>i>oo^ 


HSiXfi-O-iJ OTp-t TfvwV 


1 -itnarut 


B3?in-f!H"y flTUl fyvB W 


1 t.vif\t\<t 


R.mit)'*^^''' Au utT-n 


f.iiAy.iion . 
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fc&VbDOO 


ll»XQf7.f;^ -91 OTB 


6791^000 


LWimjot-vliiii^ 


44B1,M0 
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DKA:seu 

dinh&ro 

inidalnao 

dipara 

comprar 

cam) 

zero. 



mas no comedo seu 

dinheiro nao vai dar pra 

nenhum luxo. Se voce 

ganhar algum 

campeonato, vai ganiiar 

um carro reserva como 

premio. Na hora de 

jogar, o realismo e 

demais, Rola ate um 

freio de mao para 

emergencias e um 

espelliinho retrovisor 

para sacar os caras 

que estao na sua 

cola. Fai^a tudo 

direitinho para o Detran nao levar a 

sua carta! 
DICA: para 

dar um novo 

look a sua 

miquina, 

gaste S.000 

paralavaro 

seu carro 




Uma boa op(ao 6 o Honda Pr^ude ano 91 



DICA- OS quadrados azuis ao lado da 
modaiidade indleam o tipo de carteira de 
que voci precisa para partidpar 



i4l 



lA 
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VOLTE AS AULAS TBANQUILO: 
ARCADE O ESPEBA EH CASA 



SEU 



nil il.JI**l 'I ' 



NEO GEO CD 

ou3x R$ 103,30 I 



JA VCM COM 2 CONTROLES, 2 JOGOS* GR. 



...E MAIS: 
KING OF FIGHTERS '97, 
--. GAME aE 

;^ MAIOR SUCESSO 
M DOS ARCADES, 
TAMBEM GRATIS. 



T^: 



m . tt i« i^A. 



^Bi 



DIITAdttiS -B$ 84," CABA 






KING OF 
FIGHTERS '97 



REAL BOUT FATAL 
FURY SPECIAL 



SAMURAI 
SHODOWN <■ 



TOP 10 - BS 79.90 CADA 
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w 
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■ 



eilOfMIHU 
«B'PlEIIJi{liOlll 



,i!E2i.^i."£i:. 



Cl&SSICOS -B$ 45.9«ciiDi 



ART or FIGHTING 2 : 


: GHOST PILOTO 


: MUTATION NATION * 


FATALFUKYZ \ 


1 KARNOV'S RCVEttGr • 


: NAM I9TS * 


FATAL FURY} ; 


; KING OF FIGHTERS '91i 


\ ttlNJACOHBAT* 








FOOTBALL FRENZY : 


: KING or MONSTERS! 


. NINIA COMMANDO* 



SAMURAI SHODOWN I 

SAMURAI SNODOWN 2 

SENGOKtl I * 

STREET HOOP* 



SUPER SIDEKICKS 1 

SUPER SIDEKICKS 2 

TOP HUNTER* 

VIEWPOINT* 

WORLD HEROES I* 



f RETE INCLUSO PARA CSTADO DE SAO PAULO. ACEITAMOS TODOS OS CART0E5 DE CREDiTO E PAGAMEKTOS EM CHEQ 



(Oil) 7295-9666 



^ 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




TAMBEM KA IHTERHET 
http://www.dshop.com 



es cheio de a^ao e velocidade. 

Pegue todas as armas em Tomb 
Raider 2, jogue Resident Evil 2 com uma pistola 
nova, ganlie quatro pistas em F-1 Champion 
Edition e tempo inf inito em San Francisco Rush 



STAR WARS: MASTER OF TERA5 KASI 

MODO cabe<;ao 

E JOGUE COM 
A MARA JADE 

Modo cabe^ao: nos 

modos Arcade, VS., 
Survival, Team e Practice, 
seiecione seu lutador, 
aperte e segure Select 
ate a luta comecar. 
Quando eta comegar, 
seu lutador vai estar 
bem cabe^udo. 




ROCKMAN DASH 

MODO FACIL E DlFiCtL 

Modo dificil: 

termine ojogo e 
esse nivel de 
dificuldade 
aparecera. Aqui 
OS inimigos 
ficarao mais 
dificeis. 
Modo facil: 
termine o jogo no hard ou em menos de 
tres horas em qualquer nivel de dificuldade. Aqui os 
inimigos sac normals, mas voce comega com a melhor 
arma e o dinheiro vale 4 vezes mais. 




Jogue com a Mara Jade: ajuste a dificuldade em 
Jedi e, no menu principal, leve o cursor ate Team 
Mode, aperte e segure simultaneamente LI, L2 e R1. 
Enquanto estiver segurando esses botoes, aperte X. 
Se voce fez certo, o computador vai escolher 
automatlcamente o seu time com a Leia, Chewbacca 
e Han. As palavras "Battle for Mara Jade" vac 
aparecer natela. Se 
derrotarotime do 
computador, voce 
vai poder escolher a 
Mara Jade natela 
fighter-select. 




FINAL FANTASY III 
VARIASMANHAS 

Mate facil; para detonar a maioria dos inimigos 
use urn Vanish. Depois de o inimigo desaparecer 
use uma magia X-Zone ou um Doom. 
Onde encontrar os Relic do Economizer: 1 - 

na Phoenix Cave, entre com Locke no grupo e 
roube a Relic de Apuila, o passaro. 2 - va para a 
floresta a leste da case do pai de Gau. La, 
enfrente o Brachiosaur e podera ganhar a 
Economizer. 3 - no coliseu, aposte uma Gem Box. 
Se veneer, ganhara uma Economizer. 
Ganhe a Paladin Shield: depois de conseguir a 
Falcon Airship, va para Narsh e fale com o velho. 
Ele Ihe dara a Cursed Shield. Equipe-se com e!a e 
lute 255 vezes. Use uma Ribbon para amenizar os 
efeitos. Assim a maldi^ao sera quebrada, dando 
origem a Paladin Shield, a melhor do jogo. 




CIZZECZ2: 

SAN FRANCISCO RUSH 

MUDAR A GRAVIDADE, MUDAR AS 

TEXTURAS DAS PISTAS, DESATfVAR 

AUTO-ABORl TEMPO INFINtTO E MAIS 

Fa^a OS seguintes codigos na tela Setup: 

Mudar a 
gravidade: 

aperte e segure 
Z e aperte t, 
I, i. Solte Z e 
aperte t, J', 
t, '^. Urn 
icone de peso 
vai aparecer. 
Repita o 
codigo para mudar 
entre as op0es de gravidade. 

Mudar as texturas das pistas: aperte e segure C -^ 
e segure L. Solte os dois botoes e aperte Z. Aperte e 
segure C -^ e aperte L. Solte os dois botoes e aperte Z. 
Urn icone vai aparecer embaixo do menu. Repita o 
codigo para escolher entre texture normal, 
psicodelica, ou simplesmente desativa-la. 

Desativar Auto-Abort: aperte Ct,Ct,Ct,Ct. 
Urn pequeno icone com "00.06" vai aparecer na parte 
inferior da tela. Repita o codigo para cancelar a dica. 

Tempo infinito: aperte e segure Z, aperte e segure C 
4* e aperte e segure C t. Solte os botoes C *t e C t e 
continue segurando o Z. Agora aperte e segure C t e 
aperte e segure o botao C 4*. Um relogio vai indicar 
que voce tem tempo infinito. 

Pistas de cabe^a 
para baixo: aperte 
t -^ i ^ 4- -> 

t, ^. As marcas 
azuis vao inverter 
e os replays vao 
ser de ponta- 
cabe^a. Repita o 
codigo para voltar ao 
normal. 




Reaparecer no mesmo lugar: aperte e segure Z, 
aperte e segure C ^, e depois C ->. Solte os botoes C 
^ e C ^ e continue segurando Z, Aperte e segure C -^ 
e depois C ^. Urn "R"vai aparecer e toda vez que 
bater o carro, voce vai reaparecer no mesmo local. 
Repita o codigo para desativar a dica 

Transformar os cones em minas: aperte 
rapidamente L, R, L, R, L, R. Urn cone vai aparecer na 
parte inferior da tela. Agora todos os cones vao virar 
minas explosivas. Repita o codigo para cancelar a dica. 

Mudar o tamanho do carro: na tela Select Car, aperte 
e segure C >^ e aperte e segure C t. Solte os botoes e 
aperte e segure novamente C t e depois C 4-. Solte os 
botoes e seu carro vai mudar de tamanho. Repita o 
codigo para dar uma olhada em todos os tamanhos 
disponiveis. 



MUDE A COR DO FOG, MUDE 

TAMANHO DOS PNEUS E DIRUA 

UMA CARCA(;A QUEIMADA 

Digite os seguintes codigos na tela Select Car: 

Mudar a cor do fog: aperte e segure Z e aperte C 4*, 
C '^, C 4'. Se fez certo a cor do fog na janela vai 
mudar. Repita o codigo para ver todas as cores. 

Mudar o tamanho dos 

pneus dianteiros: aperte 

e segure C^ e em 

seguida C ^. Solte os dois 

botoes e aperte segure C 

-^e em seguida C<-. 

Quando soltar 

novamente os botoes, os pneus dianteiros do 

seu carro vao mudar de tamanho. Repita o codigo 

para conferir os diferentes tamanhos. 

Mudar os tamanho dos pneus traseiros: aperte e 
segure C -> e depois C <-. Solte-os e aperte e segure C 
^ e depois C -*. Quando soltar os botoes, os pneus 
traseiros vao mudar de tamanho. Repita o codigo para 
circular entres os diferentes tamanhos. 

Dirija uma carca^a em chamas: aperte e segure C 
t e depois aperte Z, Z, Z, Z. carro na janela vai 
aparecer como uma carcaga. Repita o codigo para 
mudar entre a carcaga em chamas, uma carcaga ja 
queimada ou urn carro normal. 




izinznz] 
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TOY STORY 
VARIASMANHAS 

Invencibilidade: na fase 2, coloque 
todos OS briquedos na caixa e pegue 7 
estrelas. Pule na caixa e segure i por 
sete segundos. 

Pular de fase: na tela "press 
start" digite A, B, 



i, A,B,-^, A rapidamente. Voce ouvira 
uma risada. Comece o jogo e aperte Start 
e A para pular de fase. 
Sala secreta: na fase "Inside the Claw 
Machine" avance ate encontrar urn tunel 
onde e necessario passar por plataformas 
que afundam. Na parte a esquerda do 
tunel ha uma bandeira. Passe por ela ate 
achar switchs explosives e um tubo com 
moedas dentro. Quebre o tubo e entre 
nele. Siga a esquerda e aclie uma sala 
secreta com vida e estrela. 



COURIER CRISIS 

PASSWORDS 

Veja abaixo as senhas das fases. 



1 
2 
3 

4 
5 



eflcifcgkj 

iflcifccki 

mflcifcokj 

afkifckkj 

fhclfigcjl 



6 
7 
8 
9 



fIclficcJI 
fpclfiocjl 
fdclfikcjl 
kflcifcgii 



10 oflcifccii 



11 cflcifcoij 

12 gflcifckij 

13 ffclfigccj 

14 fjclficcij 

15 fnclfiocjj 



Jogue com o gorila: use a password SAVAGEAPES. 
Jogue com um alien: use a password XFIFTYONEX. 



EHB 



BREATH OF FIRE 

DRAGAO AGNI 

Va para o poi^o rodeado de 
montanhas e use a Rod 4 para 
pescar. Vai conseguir uma 
inscri^o numa pedra (tablet). Va para a 
caverna onde conseguiu a agua para despetrificar os 
moradores de uma vila. Encontre a fonte da agua e 
use tablet. Uma nova caverna surgira. E onde vive 
Agni, o dragao mais poderoso do jogo. 



EIKNAMDER 
NAVES SECRETAS 




J-LEAGUE ELEVEN 
BEAT 1997 

NiVEL DIFldUMO 



Unknown 
Fighter Type 
I Scharve: 

termine o jogo 
revelando mais 
de 15 secrets. 
Lembre que ha 3 
secrets por fase. 
nivel de dificuldade 
e numero de Continues nao 
importam. Esta nave nao pode carregar armas extras, mas seu 
tiro vai ficando mais forte na medida em que vai colhendo as 
armas. Unknown Fighter Type II Astraea mk. II: termine o 
jogo no hard com menos de 3 continue. Esta nave carrega 9999 
tiros de arma extra. 




Na tela titulo pressione C t 
quatro vezes, C -^ seis vezes, C i duas vezes e C 
^ duas vezes. Se ouvir a voz "hat trick!" a dica 
funcionou. Agora va ao options e vera que ha 
uma nova opcao no "COM level". Agora voce 
podera ver se e bom de bola mesmo! 



:.'iiMdf, 






Ill,-1..i.rtK* 






o *> 



AYRTON SENNA'S 
KART DUEL 2 

KARTPRETO 
KART DO SENNA 

Na hora de colocar o nome 

escreva SENNA 1. Come^e o 

modo Grand Prix e vera que podera correr no Extra 

Grand Prix. Venga o kart preto para poder usa-lo. Ou cotoque o nome 

como SENNA 2 para te-lo de qualquer manelra. Usando o nome 

SENNA 3 voce vai ao outro Extra Grand Prix. Nesta corrida, 

vencendo ou nao, voce ganha o kart preto 

eo kart do Senna, o 

mais animal. _^^^^^^^^^^^^ j^TJ^^^^^ 

SWORD OF VERMILION 
FIQUE MAIS fORTE 




Muito Armor Class: na caverna 
a ieste de Hastings, voce achara a 
armadura Old Nick. Siga de volta 
a Svi/affham e ache a Raphael's 
Stick. Agora equipe-se da 
armadura e voce sera 
amaldigoado. Use a Raphael's 
Stick e remova a armadura e a 
maldigao. Assim seu Armor Class 
vai diminuir. Vista a armadura e 
use Raphael's Stick de novo, 
Repita o processo ate o Armor 
Class ficar abaixo de zero. Seu 
Armor Class ficara bem alto. 
Continue a opera^ao ate virar o 
zero novamente. Assim seu Armor 



mm 

YUYU HAKUSHO 2 
MAIS LUTADORES 



Para ter acesso a mais personagens 
faga comando na tela titulo: 
J'tLLRRYXAY. 



Class final chegara a 9000! 
ultimo chefe nao vai tirar mais 
que 1 ponto do seu life! 
Muita for^a: repita o 
procedimento acima usando a 
Dark ou a Death Sword. Para tirar 
a maldi^ao, use a Raphael's Stick 
ou pega OS services do padre. 
Depois de conseguir a for^a, 
equipe-se de uma espada nao 
amaldti^oada e mande bala. Mas 
sempre que subir um level, vai ter 
de fazer o processo novamente. 
Sound Test: durante o jogo 
pressione A + B + C + Start 
simultaneamente. 





A HOT POINT ENTRA NO 

MERCADO PARA AQUECER 

A CONCORRENCIA 

E CHEGAMOS COM 

NOVIDADES 

\m\mmmm m mMMm& 
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UDtnercio e RepresenEagao de Gameii 
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FORMULA 1 
CHAMPION EDITION 

PASSWORDS 




RESIDENT EVIL 2 

TRAIES ALTERNATIVOS PARA 
CLAIRE E ARMA SECRETA 



Brad, 

morrer e, quando isso 

especial que abre 

encontrar 



Selecione a opgao Edit Driver e digite qualquer 
urn doscodigosabaixo: 

Quatro pistas bonus: BILLY BONUS 

Visao do helicoptero: ZOOM LENSE 

Efeitos sonoros e musicas diferentes: SWAP SHOP 

Babbling Sportscasters: BOX CHATTER 

Pneus gigantes: LIHLE WEELZ 

Modo Wipeout 2097: PI MAN 

Graf icos virtuais: VIRTUALLY VIRTUAL 

Chuva de sapos: CATS DOG 

Obs: para acionar a dica de chuva de sapos, a op^ao 
Weather deve estar ativada 
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DUKE NUKEM 3D 

ACtONAR INPUT INFO 

Na tel a titu lo, seg u re ^^mt:: 

simultaneamente X, Y, Z, L e R ate as 
palavras "Input Info On" surgirem na parte inferior da 
tela. Quando o jogo comegar, as coordenadas da 
programa^ao aparecerao no topo da tela 




Termine o jogo com Leon e salve. 
Comece urn new game com Claire e a 
informa^o salva e va para a delegacia. 
Entrando na delegacia, carregue a 
muni0o e saia. Des^a e atire no zumbi 
que e bem dificil. Ele leva uns 20 tiros para 
acontecer, reviste-o. Voce vai achar a chave 
OS armarios da sala escura. Nele, voce vai 
outras roupas para vestir Claire e 
uma pistola nova. 



czzzznzEZi 

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: 
SUB-ZERO 

VIDAS INFINITAS, 

URNS lUMITADOS E 

VER OS CREDITOS 

Vidas infinitas: GTTBHR 
Urns ilimitados: 

MXCVSZ 
Ver OS creditos: CRVDTS 



PANDEMONIUM! 2 

INVENCIBIUDADE, 
ENERGIA TOTAL 
EMAIS 
Abrir todas as fases: GETACCES 
Energia total: HORMONES 
Vidas infinitas: IMMORTAL 
Arma permanentemente no inventorio: 
MAKMTDAY 

InvencibilJdade: NEVERDIE 
Acionar Mutant Mode: GENETICS 
Acessar Camera Roll: GONAHURL 
Monstros que ressucitam: JUSTKIDN 
Texturas diferentes nas fases: ACIDDUDE 






TOMB RAIDER II 

TODAS AS ARMAS, EXPLODIR A LARA 
PULAR DE FASE E MAIS 



Todas as armas: durante o jogo, de urn 
passo para a esquerda, urn para a direita, 
urn para tras e urn para frente. Em 
seguida, gire a Lara tres vezes para 
qualquer lado, de urn pulo e, enquanto 
estiver no ar, aperte o botao de rolar. Se 
fez certo, voce vai conseguir todas as 
armas para Lara. 



Explodir a Lara: durante o jogo, acenda uma tocha e segure o botao 
para andar. Em seguida, de um passo para frente, um para tras e gire 
tres vezes para qualquer lado. Depois de tres voltas, de um pulo e 
enquanto a Lara estiver no ar, aperte o botao de pulo mais uma vez. 
Istovaifazer Lara explodir. 



Pular de fase: durante o jogo, de um 
passo para a esquerda, um para a 
direita, outro para a esquerda, um para 
tras e um para frente. Gire tres vezes 
em qualquer dire^o, de um pulo para 
frente e aperte imediatamente o 
botao de rolar. Voce vai passar direto 
para a proxtma fase. 



Sem mordomo no Training 
Mode: entre na casa da Lara e va 
direto para o freezer na cozinha. 
Espere o mordomo chegar e entrar 
tambem no freezer, pule por cima 
dele e tranque-o la dentro. Pronto, 
voce se livrou do cara. 




ONE 
PASSWORDS 

Todas as armas: MAXPOWER 
Sele^ao de fase: HEVYFEET 
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GAMES & ARCADES 



Street Fighter III 
Tekken III 





Placa X-MEN 
^^ Vs. 

Street Fighter 




Todos Modelos 
de Gabinetes 







Neo-Geo 



Kizuma II 
• Samurai Shodown IV 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 
Fone: (Oil) 267 2706 
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Par Marjorie Bros 

Que AlfvEo! Para terminar as seis paginas e 
quatro mundos de Yoshi's Story, nao e mais 
preciso carregar Mario bebe, como acontecia em *^ 
Yoshi's lslar)d. negocio e nao deixar cora^es para tras. 
Para abrir todos os mundos, voce tern de pegar tres por 
mundo, a parti r do segundo. Tantos cora^oes nao sao 
suf icientes para resolver a missao. Para terminar cada fase, 
voce tern de pegar 30 f rutin has. De preferencia aos 
meloes, so eles dao bonus especiais de 100 pontos. Para 
dar conta do recado, Yoshi conta com 3 movimentos. 
Apertando B, ele suga itens, inimlgos, f rutas e carafes. 
Com as bundadas (pulo + 4') ele muda a 
^ cor dos inimigos. Se eles forem da 
mesma cor do seu Yoshi, voce ganhara 
mais pontos. Apertando A seguidamente, 
ele pula sem parar. Voce tem sete Yoshis 
para chegar la. Moleza, ne? 





m'jiJilrlAj 



FRUTAS 

*Mel6es 
Fruta da sorts 
Fruta da cor 
Outras 



PONTOS 

3 

8 
B 
I 



* bonus do melao 
vale WO pontos 



D 
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OKASGetMS 

1.090 de caiB procure pegar 
mhamo de nwfoes «n cada 
fax, para fkp(»5 se preocupar 
com as outras huUs. corapo 
grartde aumenta uma fase na 
pS^na seguinte. Cada pigina 
piasui 2 coiagaes. 




Segurando urn dos botoes C 
laterals, surge na te/a uma 
mira. Use-a e tenha predsaa ao 
malar os Inimigos 



[3h.-Ti^-»^ -flftdfcTW 









Para acabar com inimigo que 
impede a sua passagem, pule e 
casque direcional para babio. 
Yoshi dari uma bundada 




Acione essa exdama^o. Yo^i 
tem de correr bem ripido para 
chegar ati a bandeira e 
conseguir ati 7 memoes 



ji>'n'<L^3t^ V-ia»L-«m ^Sw^^San^ 









Ao pegar um cora^o pequeno, 
Yoshi ficari contente. Di uma 
bundada na tela para fazer 
todos OS inimigos virarem fruta 
dasorte 




Aqui, soite cachorro dando 
bundadas na madeira em que 
efe esti preso. Siga-o e, no 
lugar em que e/e la^r, di uma 
bundada para adiar itens 



^ fkh^i 



■■fu^^ * *€» 



Para acabar com dragio com 
fadlidade, solte ovinhos em sua 
cabe^ com os bo^es Claterais 




No lugar em que o cadrorro 
esti parado. d§ uma bundada 
para surgir um cora^o grande 
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Para acabar 
A^ranth ovinhos, voce so Destrua essa caixa de com a nuvem, use a lingua 

coraegue destniir as rodias muIs interroga^o para enfrentar os para comer as 

dragoes. Caso mate todoi, vod mivenzinbas 

ganhara um cora0o grande 





^J 



•I 

^ perca tempo com as 
aguas-vivas, apenas 
\ desvie 



Ao cfertm/r o cara da nuvem, 
suba em dma defa e venha 
para este ponto. l/bc^ 

enfrentari vinos 
_ +rffagde5 e 




Para ganbar mais pontos 
matando os inimigos, 
trsnsforme-os na m^ma cor 
que seu Yosbi, dando bundadas 
na tela. Depois, mate-o 




Quando aparecer a cobra, 
espere-a sumir para pegar os 
itens na tela 



Use a flor amarela. Indo 
esquerda vod encontra 
cora^o grande 




Caso Yosbi fique contente na 
igua, rac€ fiari invendvel por 
certo tempo 



Para passar pelas abelbas sem 
ser interrompido, passe bem 
devagarzinbo 



G^^s 




Na prova de salto a distanda, 
ap&te seguidamente o bo^o 
de pulo para Yosbi nSo cair 



Para usar a flor amarela, 

coftxfue diredonal para bab(o. 

Quando for so/tar, aperte junto 

botao de pulo. Aqui voce 

encontra o Bladi Yosbi 



Acerte essa caixa e seja ripido 
nas nuvens para pegar o 
fantasminha. He ressusdta um 
Yosbi morto 





Na parte inferior esquerda voci 
encontra um coragio grande 



No fmal da prova, nao esque^ 
de destvir as intenoga^oes 
para encontrar -y 

oirtro fantasm/nfta Qaii^t^^a^"'''^ 




^ ?Mm % 



Yosm'i 




Q Piiita 6 






Ao etnpilhar as caixas, tome 
muito cuidado, pois durante o 
salto rac^ nSo as contro/a 



Neste ponto, bakna o martelo 
de um lado para o outro ati 
desimpedir a passagem 



Use esta floramarela. Para 
part/opar de uma comt/a nas 
liminas, use o puh seguidamen^ 



f/JurJfJg 2 




■onsegue 
matar. fspere-o abaixar e eittao 




Espere '"——— 

ossQ cair para conseguir 
pegaromra^o 




?tm$zu^^^m^\ 



Fiqueparado aquipara escapar 
das liminas 



Deixe todas partes do lagarto 
roxaspara ganhar um me/ao 



Empurre 

a caixa para dar uma 

bundada. Para 

acaAar com 
a bexiga, 
atirel 
ovinbos 
no /oca/ 
indkado 
<:omumX 




Ao eswursr as oomas wm OS 
mel6es, Hque embaixo para 
conseguir pegi-los 




Espere o bidiinho soltar o peso 
para passar por baixo 






Usando o palha^o, voce acAa 
um coragao grande no alto 



^ ?mm 1 




Adonando esse 
switch, se/a ripido nas nuvens. 
Caia no rolo pai^ achar Vi pela esguerda para acAar um Na frente dessa irvore, dS uma em fior, onde di para endier 
esse melao que estidandosopa cora0o grande bundada e um melao aparece oseuli^ 



Logo i direita voce encontra 
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Para titegarao alto da tela, 
utilize as molas 






■m 


Ptr- 


T^&s..^' msa 



Tome muito atidado c(m os 
peixes que saltam da igua, eles 
vaotentarengoli'h 



Para mudar o tnijeto das nuvens. 



\ i III 'i-'t"T™1f **''* ^^^^^^^ "3 ''"■^ venneiha 



Para esapar da serra sem ser 
atingido, fique abalxado 
quando ela passar 



^ ?mm 2 



s. Aqui, nao esque^ de 
. •\-,. pegaro 

fantasminha 





Espere as algas soltarem as 
bolhas para prosseguir 



Use a boiha riNse 

ponf9 para diegarao afto da tela 



Para 

atntrolar a pena, d§ kves 
toques ii esquerda no dired<mal 




Empurre a 

calxa de interroga0o ati esse 

ponto para alcan^r q cora0o 

grande 



jiins 
meioes estao 
escondidos no 
meh dos 
bidios, fique 
sempre atento 





Mate esse morcego para pegar a 
primeii^ chave S caste/o 



Fique parado nam canto 
tx>mendo os bichinhos ou 
pulando em dma deles. Quando 
inimigo aparecer aterte-o na 
cabe^a torn os ovinhos 



^M^l 



k 





Nao esque^a de pegar os 
meloes ent^ os fanUsmlnhas 



Use palhaqo para pegar todos 
OS /tens na tela. Cuidado 
apenas wm as serrinhas 



^ l^n^^lili 
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Proa/re bem pelas telas, pois os 
meloes costumam Hear nos 
lugareS mats escondidos 



0> 







Aqui, de uma 
conseguir um 



bundada para 
cora0o grande 



W^ ■' 


' 1 ^ : : 




Kml^ 


\:'v^ 


mK 


HP5^' 






Coma essa cobmha para 
tmnsformi-la em ovinhos 



Destruindo a boiha nesse ponto 
vod vaiadiarmals um 
fantasminha 



Ao acionar essa interrogate, 
seja rApido usando os pantos 
vermelhos para dma 



Voc^ s6 wnseguiri passar por 

essas ondinbas 

pulando 
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SP^ 
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Para matar a iesma, acerte 
ovinhos em seu olbo. Caso 
conslga matar vocS ganhari urn 
corafao grande 



Pan acabar com o fantasma 
sem proNemas. acerte-o na 
cabe^ com os ovinhos e desvie 
dos espinhos que e/e IrS jogar 





Quando a bola estiver caindo, 
controle Yoshi no diredonal 
para nao cair nos espinhos 



Destruindo os b/ocos azuis, vo^ 
encont-a um corajSo grande 



D 



m\^ !) 




r-**-- 

L 





Mate cara da nuvem e suba 
em cima da nuvem que eie 
debar. Use-a para pegar os 
i^ns no atto da fe^ 




Pegue carona 
com as gaivotas para pegar 
virios itens no alto da tela 



Acertando a 

exclama^o nesse ponto voc# 

encontrari mais um 

fantasminha 




Esses 

fanstasmas voci nao consegue 
matar. Apenas passe 
rapfdamente sobre eles 




Os fantasmas cor-de-rosa viram 
plataforma depots de um 
tempo. Use-as para <^egarno 
alto da tela 




Caindo por esse cano, voce 
encontra a piimeira chave 




Estourando as pedras azuls racS 
pega mais um cora0o grande 





^Bi''Tin 




K¥^ 


^J^^H|^HflPt^ 
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Aqui, 

nao pegue o guarda-chuva. 

Use pulo de Yoshi 

seguidamente 
para pegar os 
meloes 




Use a dor na dire0o 

diagonal superior d direi^ para 

encontar alguns meloes e 

pegar um cora0o grande 




Quando chegar is nuvenzinhas 
que vao jogi-io para o atto, 
venha para a esquerda para 
encMtrar esse cora0o 



%^M 2 





Essas nuvenzinhas ajudam iroc# 
a diegar no alto da tela 



Caso tenha problemas em subir 
no alto da tela, use as correntes 
de ar para dwgar com faciiidade 
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Usando as correntes de ar, voce 
encontra neste ponto mars um 
Black Yosbi 



Contra essas cobras gigantes 
vermelhas, dando uma bundada 
na cabega elas 
descem. Aqui 
pegue mats 
um cora^o 





Quando descer 

por es5e ponto, procure <» 

pontos de interroga^ao pan 

encontrar um coia^o grande 



Depots da 

prtmeira parada do barquinbo, 

venha pan e^e ponto e pegue 

um cora^o gnnde 





Dentro da roda, pan pegar 
veiodda(k, puh os buncos e 
coloque o diredonal para frente 



Acerte npidam^ts as algas 
com ovinbtx. A^m, elas itio 
&Kostam em vo^ e nSo o 
fyxemcair 




Pegue os objetos 
amarelos que e/e so/tar e 
mande de voha na sua boca. 
Repita isso tris vezes pan 
mati-lo 



Usando 
as gaivotas, destrua essas 
pedras e pegue mais um 
(ora0o grande 




Destru/ndo o lan^-tinK a 
direita, voce encontra um 
con^o grande 




Seja ripido ao suuii ^jciui 
pontos v&melhos para dtegar 
no a/to e pegar 7 mel6es 



VMm 6 





Fique na parte do meio do 
dragio. Apenas um kve toque 
na lava e Yosbi sera tomdo 




Espere a fumaqa passarpan 
poder pular nas plataformas 
com tranquilidade 






Aqui, use a lingua de Vos/i/ na 
diagonal para recarregar o life 
sem ser sGngidO pelo inimigo 



Pegue 

as bombas que efe soliar e 
acerte os espinhos no alto da 
tela pan ca/rem e acertanm 
Koopa. Quando ele cair no diao, 
acerte-o na abe^. Koopa 
aparece s&npre na Piglna € de 
cada mundo 
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MaUndo Koopa nos 4 
mundos, Yoshi 
consegue recupenr a 
irvore da feltddade 
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Por Lord Mathias 

Pois e, mano, a Marjorie passou 
mes babando pelo Yoshi e o tal 
do Crash sobrou pra mim. E nao e 
que eu me divert! com o jogo! 
visual do game e muito manero, alem 
de nao faltar a^ao. Sua missao e 
recolher 25 cristais para terminar o 
jogo com 100%. Mas da pra acabar o 
game pegando a metade deles, como em 
Donkey Kong ou Mario. Neste guia que o Lord 
aqui preparou, voce vat poder fazer o placar total. 
Procure nunca deixar Slave Crystals para tras. Outro 
ponto importante e andar muito por todas as fases para 
conseguir materlalizar as caixas que so estao na 

moldura e pegar as 
Box Gems. De resto, 
e so sair detonando 
OS inlmigos sem 
medo de ser feliz. 
Os caras nao vao 
preocupa-lo, so 
diverti-lo. 





fCaminho para 
gema vermelh. 



ISECRETI sgcreta 



f^ Gema 
Vermeiha 

5% Gema 

Azul 



WARP 



(^ Caminho para 



gemaazul 



Caminho 

para Warp Oj Caminho para 
^~r gema amarela 

Caminho x=v 

lijj Caminho para 
TT gema verde 



^ 
^ 



Gema 
Amarela 

Gema 
Branca 



"^l Area 
* I Bonus 



(W Caminho para 

T nfimarnKa 



gema roxa 



f^ Gema 

\^' Verde 



Gema 
Roxa 



CRASH MOVES 

Pulo;X 

Superpulo: apeite e segure ^ e 

aperteX 

Pulo longo: di um superpulo 

quando es^er em mavimento 

SpinAtta&.° 

Agadiar: 

Rarte/ar aperte e segure e 

aperte o diredonal em quatquer 

senUtlo 

Deslizan aperie e ss^ure o 

diredonal em qualquer sentido e 

aperteO 

Belly Flop: durante um pulo, 

ap&te'^ 

Oiecar o seu status: aperte ^ 



Caixa de Nitro: sac 
perigosas, pois 
exphdem se forem 
tocadas 



Caixa verde com 
um "!': acerte esta 
caixa para destruir 
todas as caixas de Nitro da fase 

OUTROS ITENS 

Minas: qudndo 
pisar em uma 
mina, voce vai ser 
lanqado pro ar, 
mas nao vai ter nenhum dano 



Speed Burst: pise 
em um destes 
para conseguir 
superveiocidade 





JOIAS E CRISTAIS 



Quase todas as fases tem um 
Slave Crystal, mas tambem 
ha outros itens valiosos 



B 



stave Crystals: 
comexce0o 
dos levels 26 e 
27, vod vai 
adiar este ms^l em todas 
fases. Para terminar o j(^o, 
voci predsa de 2S Slave 
Crystals. As fases nao 
terminam se vod nao 
encon^-los 




Box Gems: se voce 
quebrar todas as caixas 
de um level, vai ganhar 
um Box Gem. Atgumas 
fases tem caixas que so podem ser 
acessadas de outros levels. Em todas 
as fases voce vai achar um Box Gem, 
a nao ser nas dos chefes 

Oubas jdias: j6ias de 
S'''l v4rias cores e Umanhos 
__,,^. aparecem durante ^ 
^^^m lev^s, mas nao em focftu 
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Algumas rases possumt caminhos 
diferent^ e grandes recompensas 

Camlnhos mais dificeis: 
piatsfomas com o simbolo da 
caveira tevam a caminhos mais 
complicados, mas vahm a 
recompensa. Nao existem em todas 
asfases 

Areas bdnus: platafomas com um 
'?' kvam a inas bdnus dieias de 
kens e power-ups 

Caminhos com warp 
(teletransporte): algumas fases dtn 
warps que levam i satas secretas 

Caminho dasj6ias: s6 sio 

acessados se voc6 temajiia carta. 

Par &cempio, a platafotma da jiia 

azuf s6 aparea se 

voc6 ^m esta j6ia. 

i simpies e «tes 

caminhos 

estao 

hiados de 

A»u 

como 

vidas 



Area Secreta 



WARPROOm 




Em Crash dqiiuiluul z, roce vai 
acttar dnco warp rooms, em cada 
uma das dnco fases. For estas satas 
vocS pode acessar quatquer fase e, 
quando as dnco fas& desta sala 
estiverem compifetaf, vo^podeii 
enfrentar o diefe 

WARP ROOM 1: 
JUNGLE 

Level I: 

Turtle Woods 

Caixas:62 ^ I2 

fsta fase 6 slm/^es, apenas siga em 
frente. Para derrotar as tartarugas 
com esf«nhos, pule em dma detas 
para girA-las e d^ um S[Mn Attadc 





A primeira area secreta esta antes 
da primeira Witch box. No chao, 
vDCd vai adiar um desenho de uma 
cara naivada. M um Belty Flop em 
dma dela para adtar a irea secreta 

iota Azul 

Para pegaralila azul, nSo quebre 
nenhuma caba. Para passarpela 
parade che/a de cabcas na metade 
da fase, pule em dma da parte com 
a caaa salHtante no topo 

Level 2: Snow Go 



Caixas: 72 
Crash no Geh 




Mover-se no gelo i co/njoffrada 
melhor i destiiar. Para derrotar os 
pinguins, ataque-os enquanto eles 
nio estiverem girando 

Area Bdnus 




Mais ou menos na metade da irea 
bdnus, VDC^ vai achar uma jdia 
vermeiha, Deae para pegi-la depcHs 

As ul^mas Duas Caixas 




As ultimas duas caaas perto ofo 
ffna/ da fase se materiatixam 



depois que vod tocar a cabta 
com uma 'I' que esti no a/to, 
fora da tela. Para akan^-la, 
di um superpulo de dma das 
caixas s6 mm o contonw 



Level 3: Hang Eight 

Caixas: 74 ^ <^ 

Inimigos e Dicas ^ 

Derrote as plantas camfvoras 
com um Spin Attadc, uma 
deslizada ou um Belly Flop. 
Este i primeiro level com surfe. 
Voci preclsa pegar a manha 
da prancba, di uma olhada 
nos controles 



CRASH SURFISTA 




Cor^troles do Surfe 

Speed Burst: aperte '-, X ou 
Qirar ISO": aperte e segure t ou i 
Virar para direita: aperte -» 
Virarpara a esquerda: aperte *- 
Use speed burst nas rampas 
para conseguir voar longe e 
evitaras minas e paredes. Com 
isso, voc^ tambem vai quebrar as 
caixas que estao no alto 



Redemotnbos e Minas 

Os redemolnhos podem afogi-lo. 
Para escapar da corrente forte, use 
speed burst. Deswe das minas 
sem tod-las 

Pta^foima da J6ia Azui 




Se voc6 pegou a jdia azul no 
level 1, a plataforma dela vai 
aparecer na metade deste level. 
Essa plataforma vai tevi-io a uma 
irea secreta com mais cabcas 
para vtxl quebrar 



LeveE 4: The Pits 



C^fxas; 53 



Neste level voc6 vai conhecer as 
Sawbadc Turties. Para derroti-las, 
use Spin Attad( ou deslize para 
^ri-las ao contririo 

Todas as Caixas 




esquerda. Voci vai encontrar o 
5/ave Crystal na metade do 
caminho. Para quebrar todas as 
caixas do feve/, acerte a caora com 
uma 'I' no caminho i direita. Voite 
e detone as cabcas que apareceram 

Level 5: Crash Dash 

Caixas: 44 [3 

Em qualquer fase de persegul^o, 
as cabcas exploslvas sSo sempre 
des^ldas por quem estiver atris 
de voc$. As minas, grades elitrias 
e rampas sao os prindpais desafios 
destas fases 

WARP ROOM 1 
BOSS: RIPPER ROO 




Roo flea pulando pela tela e cria 
cabcas de WT. Quando eie acabar, 
vi direto para aiguma irea mais 
segura. Espere o TNT e}q)lodir e o 
Roo vai come^r a puiar de novo. 
Desta vez eie vai criar ca/xas de 
Nitro, Evite-as do mesmojerto e, 
quando elas explodirem, o Roo vai 
ficar tonto, Aproveite e pule no 
caneco dele ou dS um Spjn Attack, 
Ao acerti-lo, eie vairepetir tudo de 
novo. Proteja-se e acerte-o trSs 
vezes para derroti-lo 




^®VIA 




P.STATIO 



, / 



."■:?*. 



\/^ i S*// 




WARP ROOM 2: 
GLACIAL 

Level 6: Snow Bii 



Catxas: U4 




Na parte desta fase com side- 
saolting, aiidado com os granitos e 
getos que caem. Se voc^ji tiver a 
}6ia vemeiha, uma platafoma vai 
aparecer, levando-o para uma irea 
secreta com caixas e vidas 

Area Bonus 

Use superpulos para quebrar as 
cabas que parecem estar fora de 
alance 



Level 7: 
Air Crash 

Caixas: 102 

Air Crash 6 o primeiro level a>m 
passagem para a secret warp room 

Pegando a J6ia Vermelha 




Depds da prlmelra cabca C. voc6 
encontrari uma prandta de surfe e 
algumas caaas flutuartdo i dlretta. 
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Pule na segunda mais prdxima de 
voce para chegar i plataforma com 
teletransporte para a seaet warp 
room. Asslm que estiver dentro, 
voci poderi acessar o portal Smw 
Go. Pegueaj6ia vermelha e entre 
na porta 2 

Cam'mho DifkH 




A plataforma do caminho difldl vai 
aparecer s6 se ^oc^ chegar a ek 
sem perder vida. Se morrer. 
predsari reentrar no level. Se 
sobreviver, vai ser recompensado 
com una j6ia Gear 

Level 8: Bear it 

Caixas: 48 

Em Bear It, vocI vai pegar uma 
carona nas castas do filhote de 
Ufso. Ele 6 bem rifudo, por isso 
tome culdado com os buracos no 
gelo e as baleias que saem deles 



GALORE l\IO URSO 




Controles 

Faier o filhote correr: aperte 
Fazer o filhote pular: aperte X 
Galc^r no uno requer muito 
sincronlsmo, predsao e refl&co 
ripido 



Level 9: Crash Crush 
Caixas: 57 



Crash Crush i mals um level de 
persegui^o. AquI, vo^ teri de 
desllzar por baixo de grades 
elioicas que esdverem no caminho 

Outro Caminho 




Depots da primera 
caminho vai apafecerk dir&ta. Voc@ 
vai encontrar mais caixas e vidas. A 
f^atBforma no final do caminho vai 
levi-h de ro/£a ao corredor principal 

Area Bonus 

Para atravessar a grande fenda no 
come^ desta irea, di uma 
deslizada e pule no ultimo 
segundo. TenU algumas vetes, i 
d^dl mas di pra fazer 

Level lO'.TheEei 

Deal 
Caixas: 79 




Neste level vod vai encontrar 
muitas enguias elitrias, ratos e 
ven&adores, A igua 4 o lugar mais 
seguro, a nio ser pelas enguias Nao 
fique muito tempo nas plataformas, 
elas afundam. Para derrotar os ratos 
i s6 pular nas castas. Para destruir 
OS ventiladores, di um Spin Attack 
nas inimigia, joganda-os nas 
limlnas das ventiladara 

Em Frente! 




Nesta btfurca^, pegue o caminho 
da direlta, Apesar de esU caminho 



parecer sem salda, existe uma 

passagem secreta. Mova-se com 

culdado pelas cabtas de Nitro e puh 

atravis da parade, 

A j6ia verde esU 

no final desta 

passagem, Nao 

destruaas 

caaas de 

N(tro,perta 

da salda da fase, 

vocI vai adiar 

uma cabfa verde 

com uma 'I' 



Slave Crystal 



Ao diegar na segunda bifurca0a 
deste level, pegue o caminho da 
esquerda, Slave Crystal esti no 
final desta passagem 





Controles do Crash pendurado 
Para se mover: aperte qualquer 
botao do direcional 
Levantar as pernas de Crash: 
aperte - 
Spin Attack: ' ^ 
Soter-se; X 

level 10 eo primeiro em que 
voce vai ter de pendurar-se. 
Mova-se por baixo do conjmto 
de barras azuis e aperte pulo. 
Voce vai estar pendurado 



WARP ROOM 2 BOSS: 

KOMODOMOEE 

KOMODOJOE 




Fuja do Moe quando eie come^r a 
girarpeia tela. E fique iange do 
Joe tambim, se chegar muito 
perto, leva uma espadada. 
Quando o Moe parar de girar, use 
Spin Attack ou deslize para levar 
OS dois de encontro. Agora iavez 
do Joe atacar, lan^nda espadas 



pela sala, Estas espadas a^ que 
saa ficeis de se evitar, ftepita o 
processo quando o Moe girar pela 
iegmda vez. Na terceira vez, o 
Joe vai arremessar uma espada em 
TOC# enquanto o Moe esSver 
girando. Deslize o Moe de 
e/)co/itro com oJoeportris vezes 
pata demti-los 

WARP ROOM 3: 
SEWER 

ievel Sewer ^ chao de fases 
alagadas e stupresas 

Level It: Plant Food 

Ca/xas: 53 V/ 



Tone muito culdado com as 
piranhas. Elas adoram pular em vo^ 

Joia Amarela 




^-^. - i6la amarela, vocS 

predsa chegar ao final do level 
ante^ de o tempo termrnar. 
tempo come0 a rt^ar logo que voc§ 
passa a primeira caixa C, mas a 
contagem regressh/a s6 corner se 
vo^ chegar a ela sem perder vfdb 



Level 1 2: Sewer or 

Later 

Ca/xas: 57 



As miqulnas de solda via entrar 
em a^o neste level. Para demti- 
las, espere que as todas se 
apaguem edSum Sp/zi AttaA 
antes de elas reacenderem 

Entrmdio no Buraco 




aiJKa \, LC'iri utn 



Depas da primeira o,,, 
buraco tapado com uma rolha. Mas, 
se vod ji tern a j6ia amarela, e/e 
estari aberto. Descendo por ele, 
voc^ encontrari a jdia Gear 



Ventlladores 

Use Spin Attack para mandar os 
Saitbbers direto para as l$minas 
dos ventilador^ e destrui'los 

Caminho Ce/to 



Caminho DifidI 



WAlZPitOOM3B05S:nNr 




Chegando a esta bifurcate, pegue 
aminho da direita e acerte as 
dues caixas com a "/*. Retorne e 
pegue o caminho da esquerda 
agora. Ache o Slave Cr/stal e mals 
duas ca/xas. Volte pelo caminho da 
dtreka e ache a saida 



Level 1 3: Bear Down 

Caixas: 51 



WARP 



Area Secreta de Warp 




Depols de serjogado atravis do 
lago de gelo para a saida, pare e 
volte. Pule nas f^atafomas de gelo 
at^ diegar no meio do lago. Vo(£ 
vai ser levado para uma sala seaeta 
de warp. portal Air Crash vai estar 
aberto agora, intre nek e tocI vai 
ser levado para uma irea secreta do 
level 7, Nesta irea hi caixas 
escondidas. Destrua-as e pegue a 
caka de jdlas para o level 7 



Level 1 4: Road to 
Run 

Caixas: 89 \J 

Neste /eve/ vocS vai adar novos 
inimlgos e caixas escondidas. 
Logo ao comejar a fase, esque^ 
das caixas que s6 tern o 
contomo, pots ^as s6 vSo se 
materializar quando 
voc6 diegar 
ao level 17. Para 
derrotar as lagartaas 
com espinhos -f 
nacabefa, «g|#? 
useataques^y 
d&llzando 







Para o caminho difidl se 
materiallzar, diegue na plataforma 
sem perder vida. Se conseguir, vai 
ganbar uma fila Gear. Para derrotar 
OS gorilasr use o Sjnn Attad( 

Level i 5: Unbearable 

Caixas: 58 l?l 

Voc§ teri de fugir de um urso 
polar gigante. Um novo obstAculo 
neste level sao as cercas de 
mad^ra. Nao tente puli-ias, 
destrua-as com um Spin Attadc 



SECREI 


Mm 



Area Secreta 






n 


^^^ 


p 



Antes da segunda caixa C, o urso 
vai cair da ponte de madeira. Pule 
no buraa com o urso para achar 
uma passagem secreta 

Gaiope 

Quando galopar de novo no urso, 
na parte ffnal, acerte os pilares das 
cercas e/^trfcas e quebre^s. Tome 
culdado porque vo^ ainda pode 
levar um choque 

Area Secreta de Warp 





Depots de serjogado atrav6s da 
grande fenda para a saida, procure 
pela entrada da sala secreta de 
waq). Se voc6 der um pulo longo 
p^a fenda e aterrissar de voha na 
parte principal, vai ser levado para 
a sala seaeta de warp 
quando alcan^r o 
uranho. Quando 
chegar na sala, o level 
26, Totally Bear, vai estar aberto 



a saia i 



Quando stiver pulando atiav^ 
das plataformas. fique longe do 
Tmy. Quando algumas das 
plataformas come^rem a piscar, 
fique em alguma que nao esteja 
^scando. As que piscarem vao air, 
por isso tente atra/r o Tmy para 
alguma delas. Cada vei que ele 
cair, vai perder 1/3 da energia 

WA](PR00M4:ayE 
Level l6:Hangin'out 

Caixas: 93 SH 
Area Secreta de Warp 




Quando aterrissar no lago com o 
Slave Crystal logo atris de vocS, 
pegue o aistal e aperte para babm 
para irpara a parte Inhrior da tela. 
Voc6 vai adtar um buraco com um 
lugar para se pendurar. Para evitar 
OS espinhos, aperte drailo. P^ue 
as vldas e vod vai dtegar em uma 
sala secreta com um warp. Se 
entrar nesta sala por aqui, o level 
27, Tbtta/y % vai estar aberto 

Level l7:Dlggin'it 

Caixas: 95, 



Plantas que cospem e 
abeihas 

Seu novo prtAlema vSo ser as 
plantas que ctapem e as abelbas. 
As /t/antas nSo podem engoll-lo, 
mas soAam bombas que causam 
bastante danos. Vod pode derroti- 
/as com um Belly Flop ou um Spin 
Attack. As abeihas sao bem piores, 
Quando passar por uma axlm&a, 
espere uma abelha sair, mate-a com 
um Spin Attack e prosslga. NSo 
fente fugir, pais elas . jy_ 

vao alcan^'lo Sm^^fttio-"''^ 

59 



Caixas: 84 



IJ li'FQ^ A Wjy Level 19: Ruination^ 




Este level i imiito pareddo com o 
level f^ mai i bem mais difldl 

PtaUfonna da Joia 



Caminho Difidf 



Area Secreta de Warp 




Para fazer a plataforma do caminho 
diffdt se maWializar, tente diegar 
at^ a bifurcs^o sem perder vida, 
Por6m, antes de acessi-la, vi pelo 
caminho da direita, pegue o Slave 
Crystal e acerte a calxa verde com a 
'/'. Agora volte pa^i a platafonna 
e no final do caminho voc§ vai 
encontrar uma j6ia Clear 




Perto do final do corredor, procure 
por uma planta que cospe no topo 
de um pilar d esquerda. Destrua-a 
com um Belly Flop e ft'que em dma 
do pilar para ser levado para uma 
sala secreta com warp. Chegando li. 
level 14 esUri abtko. portal do 
level H Road to Ruin, leva i uma 
irea secreta diela de caixas 

Level 1 8: Cold Hard 

Crash 

Caixas: 155 



Aprendenao a Cavar 

Spin Attadc aperte '^ 
Vol^rpara a superfide:X 
Para come^r a cavar, vi ati 
alguma superflde de tenia e 
aperte e segure °. AJguns rteru 
nao causam danos enquanto 
estiver cavando, como as ab^has, 
mas cuidado com <u eiqiloslvos 



Aqui, tome cuidado com os dots 
tlpos de crushers, os de madeira, 
que fundonam em intervatos de 
tempo, e OS de granito que aem 
quando voc6 passa por balxo. Flque 
esperto tambim com os pedals de 
ge/o que despencam 

Area Bonus 



- 


wmi 


M 




• J* 


MP 


vil 


fflj 





Na parte de siae-icranmg, pitit no 
buraco ao lado da '/' e desaibra 
uma irea bdnus 

Caminho DifidI 

Para fazer o caminho dtHdl se 
materializar, dtegue na plataforma 
sem perder vida. No final d^a, voc& 
ada uma j6la Clear 




Se voc£ pegou a jdla verde no 
level 10, a fdataforma dela vai se 
materializar. Esta plataforma leva a 
um caminho seaeto com uma j6ia 
Clear no final 

Level 20: Bee-Having 

Caixas: 92 HH^ 

Mais abelbas e plantas que cospem 
Immbas vio estar a sua espera 
aqui. Para se livrar um pouco 
dessas pastes, ave aqui e a/J 

AreaSecreU 




i possivel escalar esta pilha de 
caixas de Nltro sem se madiucar. 
No topo voce acha um 
teletransportador para uma irea 
secreta. pr^mio i a /d/a mxa 

WAiS^ROmiBOSS: 
N.GIN 




N. Sin 6 o (hefe mats difidl de 
todos, mas tem uma manha que o 
toma fidl. Os controles de dash 
sao dlferentes com ele. Aperte 
quadrado para arremessar Wumpa 
Fruit e aperte Xpara pular. Nao di 
para dar Belly Flops, Spin Attacks 
ou simfdesmente desllzar 




Primeiro, quando o N. Gin adrar o 
laser, flque no melo da plataforma 
central e e/e nio vai acerti-lo. No 
segundo tiro de laser, fique ^ 
direita do emblema da bala na 
plataforma da esquerda. Agora 
repita a operate. Quando ele nao 
esdver atacando, corra pa^ a 
frente dele e mande o miximo de 
Wumpa Fruits que puder 




prdximo aisque ao n. fiin e com 
Mortar Shells. Fique na plataforma 
da dlrtita e epere o primeiro 
ataque. No segundo, vi para a 
plataforma da esquerda. Repita a 
opera^o. Quando um dos tanga- 
foguetes estiver destniido, e/e vai 
come^r a mandar misseis peto lado 
direito da tela, Pule-os 




Depols de destnilr os doi$ langt- 
fogueta, ele vai mandar um laser 
v&de. Espere-o aparecer na sua 
frente, arremesse rapldamente uma 
fruta e saia correndo da i^ataforma. 
?/e vai destuir a plataforma, mas 
?/a vat reaparecer. Tenha padinda e 
idre uma fruta por vez. Com calma 
•/oci vai destrul-lo e vai sobreviver 

WmiiOm5:SPACi 
Level 21: 
Piston it away 

Caminho Difkil 

Para fazer a plataforma se 
materializar, diegue a e/a sem 
perder vida. Se atnsegulr passar 
pelo aiminho difidl, vai ser 
recompensado com uma'tdia Clear 
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Assistentes do iMboratorio Caixas de NHro 



Fritandol 




Acerte os assistentes do 
laboratdrio com um Spin Attack ou 
deslizando, mas s6 quando eles 
nao eitiverem emptirrando, Caso 
coRtrim, voc§ perderi e vaiser 
jogado muitas vei^ para fwa de 
uma platafonna 




Controles do foguete 

Brecar. aperte t 

Acelerar: i 

Virar para frente com propulsao 

para f rente: aperte X 

Virar para tris com propulsao 

para tras: - 

Spin Attaclc c 

Propulsao para esquerda: *■ 

Propulsao para direita: -* 

Os controles do foguete sao bem 

complicados, e bom treinar na 

ptimeira sala da fase 



Level 22: Rock it 

Caixas: 39 
Assistentes Flutuantes 




Para dermtar <a assistentes 
^utuantes do labora^rio, 
di um SfHn Attadc. Porim, ataque- 
05 apenas quando eles nio 
estiverem usando a etetricidade. 
Geralmente eles predsam tevar 
fins dois Spin Attacks certeiros 
para morrerem. Alio di para 
contomi-los 



Nao se preocupe em destmir as 
caixas de Nitm, pois perto da saida 
vo^ vai encontrar uma cabca verde 
com uma V 



Level 23; Night Fight 



Caixas: 46 




Lev^ Nigiit Fight i pareddo com 
Level 27, Tottiiiy Fly, pois vod 
awrta com a a/i/rfa dos 

^^ vagaiumes para enxergar 

^^L noescuro 

Fase Bonus 



Se voce tocar os iados das 
plataformas mdveis vai fritar ati 
virar carvio 

Caminho da Joia 





Os vagaiumes tambim ajudam na 
irea bdnus 

Caminho Difidl 




Para materializar a plataforma do 
caminfio difidl, cbegue ati eia sem 
perdervida 

Level 24: Pack 
Attack 

Caixas: 46 

Pad( Attadc i quase IdSntica ao 
level 22, Rod( It. Mais uma vez, nio 
se preocupe com as caixas de Nitro, 
pois perto da salda vod e/icontrari 
uma caixa verde com uma 'I' 

Level 25: Spaced Out 



Caixas: 60 



(f)(f) @^ 



Durante a parte de side-scrolling, 
procure pela plataforma da jdia 
azul no cenirio, mas s6 acesse se 
voci ji tiver as /(Was vermeiha, 
verde, aiui, roxa e amarela. SejA 
tiver todas, voci vai ser ievado para 
uma sirie de ireas secretas cheias 
de vidas e outros ifsns. No final de 
uma destas ireas, voi^ vai 
encontrar uma j6ia Gear 

Arnadiiha 

&sa parte parece bem compllada. 
Para passar p^as duas bordas com 
05 tiros no meio, desiize piimaro 
por baao da parade baaa e 
imediatamen^ nst^e peia segunda 



WARP ROOM 5 BOSS: 
Nf CORTEX 

Race/Off 

Voce enfrentara o Neo Cortex 
em uma corrida ate a chegada 
com OS mesmos controles do 
foguete. Os obstaculos nio 
causam danos, mas fazem voce 
perder tempo. Aumente a 
propulsao ao maximo e ganhe 
dele de qualquer jeito. Acerte-o 
com tres Spin Attacl<s antes de 
ele terminar a corrida 




^ocd derrotau Cortexl Mas se 
nao pegou todas as j6ias ele vai 
ressasdtar. Se pegou todas, voU 
vai assisUr ao final feliz 



SECRHWARPROOt^ 

level 26: 
Totally Bear 

Caixas: 40 




Tottaly Bear i a fase de gahpe 
mais dfficii dojogo, simplesmente 
porque i i noite e nao di para ver 
caminfio. Aigumas paries, quando 
hi um pouco de luar, vod ate que 
enxerga, mas a unica coif a que 
pode salvi-lo sio seus refiexos 

Level 27:Totally Fly 

Caixas: 44 P? 




Para terminar a Tottaty Fly, apenas 

siga em frente. Os vagalum& vao 

acompanhi'lo, iiuminando o 

caminho. Se dimlnuir a 

veloddade ou parar, o 

vagaiume nao vai 

esperi-lo. Se isto 

acontecer, vocI vai 

se compticar 

bastanteno 

escuro 



Area 
Bonus 




wms 



A irea bdnus esti logo d^mis da 
segunda cabia C Aqui 
tambim voci vai contar com 
a ajuda dos vagaiumes 
para iluminar a sua vitdria! 



h 
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COMPUTER 




QUAKE 2 INAUGURA 
NOVA ERA 3D 

Ima programai;ao de primeira, a 
'Quake Engine 2, mostra o real 
poder de Quake 2. jogo continua 
sombrio e violento, mas traz 
tambem otimos graficos e cores 
mais fortes, tornando-o menos 
cansativo. As fases sao mais curtas e 
voce tem de cumprir pequenas 
missoes bem empolgantes, Os 



DICA: 

ultimo 

chefe, e bem 

fortinho, ma a 

BFGWkea 

metralhadora. 

Esconda-se 

atras das pilastra, ele vai fkar atirando 

mesmo sem Ihe acertar 



DICA: 

tenemotos 

podem 

pega-Io de 

surpresa. 

Nao tenha 

diivida, de 

nope 




!CA: 
missoes 
como 
destruir o 
gerador e o 
supercanhao 
contain com 
trecbos 




CONFIGURAQAO 

MINIMA 

Win 95, Pentium 90MHz. 16 MB 

RAM IWin 351, 24 IVIB RAM INT), 
PlacaSound Blaster 16 bits, CD 
de 2x, Placa de video 
I MB PCI 




QU AITIE 




A 

defini^o 

grafica e 

tao perfeita que, a cada tiro, o 

inimigo vai ganhado buracos 



'™l 


C 


^"Jt^ 




pg^ 




Vi?7 


■.i- 




atacam 



Vi DICA: OS 
inimigos 
rastejam 
quando 
estao a 
beira da 
morte. 
Alguns 
assim mesmo, tenha cuidado 



secretos para cortar caminho, procure-os 



DICA: esse 
chefe nao 
brinca em 
servffo. Ele 
temum 
arsenal 
muito forte. 
Nao ha lugar para voce se esconder. hique 
embaixo dele e mande bala pra cima 

inimigos sao meio aliens, meio robos, 
com uma inteligencia artificial de 

primeira. As armas lembram 
W W muito Doom. A interatividade 

rola solta. Voce escoihe se seu 
personaqem e homem ou mulher, sua 
cor, se e destro ou canhoto, e pode 
esconder a arma ou deixa-la 
centralizada, Um game para marcar o 
inicio de uma nova geragao 3D. 

h 



ENDEREQOS: 

www. idsoftware.com 
www. act! vision . co m 





i^i'^H^ use armdj juuueroiaj 
contra inimigos poderosos, eles 
nao economizam bala 
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use titensilios para ir abrindo 
caminhosnodecorrerdojogo. 
Esse laser abre uma fenda na 
parede 



Esta 

besta nao possui armas, mas 
sua agilidade e de tirar o 
folego de qualquer um 



DICA: 

alguns inimigos sao lentos para 
realmente atacar voce. Esquive-se 
e mande bala 



SE VOCE E PILOTO, 
SINTA-SE EM CASA 

Realismo de sobra, F-A 18 Korea 
esbanja essa virtude, dan do a 
sensagao de que voce esta mesmo no 
comando desse superca^a. Os 
graficos estao quase prefeitos, com 
texturas de cor impressionantes. Para 
conseguir essa qualidade grafica 
usada a tecnologia 3Dfx, que esta 
cada vez nnais presente nos 
jogos de PC, como em Quake 
2, ai ao lado. jogo e muito 
detalhado, urn mfnimo erro 
pode levar a queda de seu 
aviao. Esteja sempre atento a 
tudo, perigo pode se 




DICA: a 
lousa e 

tutorial 
que 

ensina 

tudo 
que voce 

precisa saber para poder voar melhor 





DICA: esta 
e a sala 
principal, 
onde voce 



controla as principals fun0es do jogo 




DICA: voce pode 
escolher os diversos 
esquadroes existentes, 
alterando assim o tipo 
demissao ea 
dificuldade 



DICA: na 
agenda 
escoiha a 
op^ao 
squads... 



aproximar de qualquer lugar. 
painel de controle informa 
andamento de sua 
aeronave, Se voce tiver 
alguma duvida sobre como 
controlar seu ca^a, tudo esta 
bem explicado num tutorial 
com diversos temas sobre os 
controles, comandos e 
fun^oes de seu FA-18. So que e 
bom estar com ingles em 
dia. jogo traz uma serie 
de op0es para voar, com 
missoes ja prontas ou nao, 
mas faltou a op^ao 
de jogo via recJe. 



h 




DICA: mapa 
sobre a mesa da 
sala principal e 
editor de 
missoes. Com 
ele voce pode 
fazer suas 
proprias 
missoes 



CONFiGURA^AO 

MiNiMA 

Pentium, WMB Ram, 60 MB 

livres no HD, CD-Rom 4x, 

Placa de Somie Bits, 

Windows 95 



DICA: no painel 

principal do 

caqa TOce 

aciona os 

comandos 

basicos para 

um bom voo 





DICA: a 

impressora na sala principal indica 

sua performance durante as missoes e 

tambem os eventuais erros que possam 

impedir o funcionamento correto do jogo 



DICA: a 

televisao 
e video 
sao para 
o replay 
de seus 
VQOS. Ao assisti-los, 
voce pode corrigir erros que estejam 
dificultando sua pilotagem 



ENDEREpO: 

www.graphsim.com 




DICA: com . 
essa visao 
voce pode 
verde 
qualquer 
angulo que 
deseje, e 
muito bom 



para localizar avioes inimigos por perto 




A tecnologia 3Dfx e surpreendente, ate 
mesmo na iluminaqao de objetos poligonais 
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Par Baby Beiinko 

Lan^ath em 89, Strider fol 
urn dos primeiros jogos para 
Uega Btive a pintar nas 
pratelekas. Na €poca, a Capam 
tandiim detonava nos arcacfes 
com rmal Fight 

Strider ainda e, sem duvida 
nenhuma, urn dos melhores 
jogos para Mega Drive. A a^ao 
rola solta: durante o jogo voce tera 
poucos momentos para respirar e 
recobrar o folego. Tudo depende de 
sua habilidade com a espada, sua 
arma mais forte contra os inimigos. 
Alem disso, voce pode se agarrar a 
parede e ao teto para destruir 
inimigos e alcan^ar lugares muito 
altos. 



DICA:aarte 
esse inimigo e corra para tris. 
Depoh acerte-o novamente e fa$a o mesmo 




DICA: nas cipsalas voce pode enamtrar este 
item que recupera parte de sua energ'ia 




m^Mi 




D/Oi- fique 

abaixado 

para 

eliminar 

todos OS 

bichos 

que virio 



m^^^mw^i 




DICA: fique neste ponto para nao ser 
atingido pelo raio e destrua o gerador 
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Tambem e possivel usar o Slash - 

uma especie de rasteira 

incrementada. Fique atento: voce 

deve coletar itens em todas as 

fases para aumentar o 

alcance de sua 

espada. Nao 

deixedejogar 

Strider antes de 

seleciona-lo em 

Marvel vs. Capcom 

Nada como 

conhecer seu 

lutador... "**! '^ 



DICA: 

ikando neste ponto vo^ nio 

seri atingido pe/o inimigo 







VENDE > TROCA HOVOS E SEMI-HOVOS 
ALUGA • COMPRA LINHA COMPLETA 




FONE: (01 1 ) 875-2737 
858-1333 858-3539 



HIPER GAMES 

Nintendo 64 Saturn Playstation 

jSuperNES IMega Drive (>ante(icar 

PC Games 

PossuEmos Tecnicos Especial izados em 

Alintiamento e Recondicionamento de 

Canhao de Playstation 

Rua12 de Outubro, 58 - loja 15 -Tel: 260-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax: 261-1020 



Para anunclar na 



Rama! 420 

At S s6 
DETONARU 



TILTHS 

GAME LOCADORA 

TEJT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
93 S.L. Tel. (Oil) 843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 

Tel, (01 1) 5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 
Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 
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.P. 



t.^ 



# 






32 X 

Saturn 

•3D0 

Master System 

P.Station • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Gome Boy • Super Nes • 

PC Engine Playdia • Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 



• ILUSTRACto 
•CARTOON 

MATRICULAS ABEITTAS 
VASAS LIMITADAS 



CUQSO PE DBSBmO 



AHGEUCA 321, CJ.3-SA0 PAULO. SP 
011-3666.6079/578.7163 
E-mail: hector@brworld.com.br 
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BASQVETINHO D£ 
PRIMEIRA, MANO! 

NBA IN THE ZONE '98 PARA 
P.STATION E NINTENDO 64 



4.A 






E MAIS: 

RESIDENT EVtL 2 DETONADOl 

NAO PERCA NENHUMA EDigAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares pelo telefone (011) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, pe^a ao seu jornaleiro 



EDigA0 47 




EDI(;A0 46 




EDigA0 45 




Wild Choppers, Yoshi's 
Story, Fifa Soccer '98 
{Nintendo 64), Quake, 
Sega Touring Car, Shining 
Force III, Sonic R (Saturn), 
Alundra, Master of Teras 
Kasi, Einhander, Tomb 
Raider 2 (P.Station), The 
Last Blade (Meo Geo), 
Samurai Shodown 64 (Neo 
Geo 64), Arkanoid (Snes), 
NFL 98 (Mega) 

Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64), X- 

Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 
IV]DK,SW: Master of Teras 
Kasi, Tomb Raider II 
{P.Station), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
S Pumbaa {SNes), 
International SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 

Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 {Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
Mythologies, Nightmare 
Creatures, MDK{RStation), 
MegaMan X4 (32 bits), 
MK4, Street (II Second 
Impact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 



EDI(;A0 44 




EDigA0 43 




EDI^AO 42 
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Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(RStation), Street Fighter 
Collection (32 bits). Marvel 
vs. Street [arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 

Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street EX 
Plus Alpha (P.Station), 
Rockman X4, Marvel Super 
Heroes (32 bits). Mortal 
Kombat 4, Tekken 3 
(arcade). Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 

Golden Eye 007, Hexen, 
Tetrisphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64), Hexen, MK 
Trilogy, Waku Waku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(PStation), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits). 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 
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Os ultimos 
langamentos, 
OS melliores 
games e muita 
diversao voce 
encontra aqudr: 
Ta afim de 
encarar emo^oes 
radicals? 
Entao, venha 
para o 
Neo Geo Park. 
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da Pereira, «5w - 



bfidel 



•ji>L>anL4«i*j 



E mals dois enderecos: ^^- f baquara, 798 - P?a da Arvore 

^ ~~ Av. Antonio de Barros, 400 - Lojas 97, 98 e 99 - Tatua 



i^>enas os xnelhores podem encarar p ONSLAUGHT 
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Ccnno s^ipre a Sports ^f^cade nao perde tenipo e 
* ja faz um desafio no melhor jogo de 98! Durante 
o mes de Marqo venha desafiar os maiores feras 

de Sao Paulo no melhor Game Center do planetal 

1 

R. Marconi, 84 - R. Sao Bento, 67 - Av. Paulista,989 - Av. Paulista, 1405 



